Ένα Εκπληκτικό ΒΡρία! 


. 


Ἰομάρο... 


ο ο | 
(ΟΑΜΑΝΟΕΑ 


ΤΙΝ 


ωΓΙΝΝΑΝΕ 


Η ορίη οοῄν/αιθ 
Ώενεἰορπιεπ!, η πρώτη 
ελληνική εταιρία Φαπιθ 

«οῄννα(θ, σας 
παρουσιάζει τα 
παιχνίδια που Όα 
παίζετε το χειμώνα. 


Παιχνίδια περιπέτειας, 
στρατηγικής, 5Ποοί 'Θπῃ 
υρ, ρυζζίε και πολλά, 
Πολλά άλλα. 

Και όλα σε τιµές 
εκ-πλη-κτι-κές! 


ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ Ρς 


ης τα 
ας πο ορ 


ΜΕΤΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΑΥΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 
ΙΣΩΣ ΠΙΝΕΤΕ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑΣ ΤΟΥ ΒΥΖΑΝΤΙΟΥ! 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ ΜΕ ΔΥΣΚΟΛΕΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΚΑΙ ΣΚΛΗΡΕΣ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΕΙΣ 


τετ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΥΤΟ ΥΠΑΡΧΕΕΒΕΕΚΛΔΟΡΗ πα ιβ ροπυγµεάτο 


ΤΟ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


ΠΕΓ ΕΩΣ "να 


πο ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΤΟ ΠΙΦ ΓΡΗΓΟΡΟ ΦΗΟΟΙ.ΕΜ ὑΡ {ΓΙΑ ΑΜΙΦΑ : 


οσα πα ξαςτβββεονς 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 
ορ οκ 


“ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 


ΣΥΣΤΑΣΕΙΣ 


ΓΦκιάκει έμκος τηε ΟΘΑΜΕ/ΜΑΣΤΕΚΜΙΝΟ: 
ΜΙΑ ΑΠΙΘΑΝΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 


τοπιο ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ ΡυζτιΕ σΑΜΕ 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝ Τ 


Λεωφ: Συγγρού 4411742 Ἀθήνα, 


εν, 9225: 520, ἴσχ: 9216847: 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


νάδελφοι (απιθάδες, 
Το τεύχος που κρατότε στα χέρια σας, δημιουργήθηκε απο- 
κλειστικά για σας. Για σας που πιστεύετε ότι τα Ρζ9 µπορούν να 
ανταποκριθούν σε πιο γοητευτικές ενασχολίες από την αναζήτηση 
και ταξινόμηση δεδοµένων σε ένα 9ργθαά»/θε! ή σε µια ἀσίαμαρο.. Δε 
λέω, καλά και χρήσιμα ὁλ΄ αυτά αλλά τι να το Κάνεις το Ρζ αν δεν µπορείς να παίξεις κι ένα «αΠΠΘ; Θέλω 
να µου απαντήσετε ευθέως στην ερώτηση που ὃᾳ σας κάνω: Όταν έρχεται κάποιος φίλος στο σπίτ σας (ή 
ακόµα και φίλος του πατέρα σας) τι ὃα του δείξετε στον υπολογιστή για να μείνει µε το στόμα ανοικτό; το 
ΕχοεΙ ή την ἄβαςε ΙΙ; Οχι θέθοια! Έαππε 8α του δείξετε, µε τα γραφικά του, τον ήχο του, την πλοκή του, Το 
χιούμορ του, µε τα όλα του! Και να είστε σίγουροι ότι ο φίλος αυτός ὃα σας επισκέπτεται συχνότερα στο 
εξής... Ο Ρζ, αφού διακρίθηκε στην αγορά των επαγγελματικών υπολογιστών, έχει στρέψει τώρα την 
προσοχή του στα παιχνίδια. Φυσική συνέπεια, άλλωστε, αφού όταν δουλεύεις µε τις ώρες σ᾿ έναν 
υπολογιστή, δέλεις και το ποιχνιδόκι σου, να ξεσκάσεις. Αρκετά µε τις φιλολογίες όµως, σας λέω πράγµοτα 
που ίσως τα ξέρετε ήδη. 
Όπως κσταλάθατε, το Ρζ Θαπιε» είναι ένα περιοδικό που ὃα ασχολείται αποκλειστικά Και µόνον 
(αυστηρώς και δια ροπάλου) µε τα παιχνίδια για ΙΒΜ Ρζ και συµβατούς. Μεγαλύτερο θάρος έχει δοδεί στα 
Αανεπίυγες, τα ΚΡΟ», τα 9ΙταίθοΥ,, τα ΦΙππυ]αΙίοῃ και τα ΡυζΖίθ Έαπηθ», χωρίς αυτό θέθαια να σηµαίνει ότι 
σνοµπάρουµε τα ρἱαΠοπτη, τα ατοσαε, τα 5Λ9Ο/ ΄ΕΠΠ ὑρ και τα αο[ίοη. Στην πρώτη µας αυτή επαφή, σας 
παρουσιάζουμε το 71; Ουε», ένα παιχνίδι που ο θρύλος του προηγήθηκε της επίσηµης παρουσίασής του. 
Πρόκειται για τα πιο όμορφα γραφικά και απἰππαΠοη που έχετε δεί ποτέ! Οχι βέβοια ότι το [αηαῖς οἱ 19/8, Το 
ΚΡΟ που παρουσιάζουμε στο τεύχος αυτό, πόει πίσω. Οχι. Το ἰαπας οἱ ἰογθ ὃα αφήσει εποχή στον χώρο 
των ΚΡΟ», παρόμοια µε αυτή του Ώυηςθοηῃ ΛΛα»ίει και του Εγε οἱ Τε Βε/οΙάε;. 
Σε αντίστοιχα επίπεδα κυμαίνεται και το Τογπαςο, το Φἱπιυ]α[ίοη γθνίθνν του τεύχους. Ισως είναι ο 
ῥεαλιστικότερος και πιο ολοκληρωμένος εξοµοιωτής πτήσης που έχετε δεί ποτέ! 
Πα όσους ασχολούνται µε αεΠοη και ρυΖΖΙθ 6σπηε», υπάρχουν Πίπίς ὅ: ἠρ5 που ὃα τους Βοηδήσουν να 
ξεφύγουν από αυτή τη ΦΙή:6δΘ" πίστα που έχουν κολλήσει εδώ και κάτι µήνες (στην καλύτερη των 


περιπτώσεων), 
Καλά ξενύχτια, λοιπόν, και µακριά από τα Έαπιε Όνει.. 
Ο Αρχισυντάκτης 
ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1993 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΙΡΕΕΟΣ Α.Ε, ΕΚΔΟΤΗΣ: ύ ΚΑΛΛΙΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΡυΒΙΙΣΗΙΝΟ: Ίι 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, οκ λα ἍΒΝΕ πο ο ο ου οσα 
' ΑΙΜΕΘ ο ο ο λα ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΠΠΑΡΑΒΟΛΗ:[ τν θλη ζακδνμώνη Πσαμότν Μαήνα Παννοπούλου- 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ό Παπαζα- ών» ή, ΏΑΤΑ ἘΝπηι Παναγιώτα Α: 


ρόλος ΜΑΜΚΗΜΙΟ λοσόα Ἰλοδόροι, Μαρία Τσομπλάκου, 


Ἠλίας Μανοσιώτης, Αγτρέος Ἰσουρνόκης, Δημήτρης Ζούλιας, Αργύρης [ιαγός, ΕΚΤΟΣ Νόόκ Ες, ΜΗΛοΡΕ, οί ζοικύ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: 
ποπ πα πω τοσο ον 


9229128 ΝΟιΚΕ: 9238672-5 (ογεορ] 


Βιθλιοθήκη” του συστήµατος οπ]ἴηθ υπηρεσιών της οπηρυ]{ 
ο ο ο μανν ν Μαρία Ράππη, Νήνα Σλαϊδή, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: ϱ242218 0242220 9242277, 9242247, οή1ά)8 0241516, ΛΟΝ. πο 


σα 


Το Ρς ΟΑΜΕΣ 

ο ο ρα σάς πλ λαο ρόδο, Ἅλωι αρα ασια, ον Ιδιώτες 6950 δρχ. - Ἐκ σος 
ΠΤΑΑΚΛΤΗΑ ΛΟΙΠΟΙ Σλλλς στη ο να ον δρ]. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΛΛΑΣΤΕΒ, 
δάση ο ες 3βό75 ος 2ιόθ ο, ος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Γιάννης Λούλης, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, 


ΡΟ ααπιος ὃ 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 
1993 


ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ΡΕ(ΙΑΙ. ΕΕΥΙΕΥΝ 


7/1 Ου85/.................. 

Το πολυσυζητηµένο παιχνίδι 
µε τα ανεπανάληπτα γραφικό, 
που σίγουρα ὃ αφήσει εποχή. 


ΑΡΥΕΝΤΟΡΕ 
ὑ]ήπια 7: 
Τη6 ΒἰαεΚ Οᾳαἱθ............ 
Πιστό στην παράδοση των 
ὈΗπια, το ΒἰαεΚ Θᾳα18 είναι 
ένα παιχνίδι µε φοβερή πλοκή 
και έξυπνους γρίφους. 


5ΤΓΕΑΤΕ(Υ 
θγΠαϊςα[θ..................... 


Ενα βίαιο, όσο και Πρωτότυπο 
9/ΓαΙΘοΥ. 


ΡΙΜΟΙΑΠΟΝ 


Ίο ει ο ο οΤΟΕΜΦΛΕ ΕΕ, 


ἴσως το πληρέστερο και ρεα- 
λιστικότερο ΠΙοΗ! «ἱππυ[αήοη. 


ϱρα 


ἱαπας οἱ {Ο/8............... 
Ηνέα εποχή στα Κοἰθ Ρἰαγίπο 
Θαππες, που µόνο µετο ἔγθ 
οἱ ιο ΒεβοΙαεΓ µπορείνα 
συγκριθεί, 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


(«απιθ Κθνίθν/5............ 


Ρίαγ Τίιε Φαπιθ: 

θ/ίκε (οπππιαπάςΓ......' 
ΗΙΠΙ5 δι Τίρς................. 
Αανεπίυπε 5.0.5... 
Ες μωρά 


σελ. 12 


ΡΟ (απιςς5 


Ῥς 


ΝΕΝΟ 


-υ--υ᾿------Ὁκ... 


ΔΥΟ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΑΠΟ ΤΗ ΜΙςΚΟΡΚΕΟΣΕ Η ΜΙςΚΟΣΟΕΙ ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Μἰεγορτοςε έχει ανα- 
μια δύο πολύ 

σηµαντικά µπροϊό- 
ντα. Εἰθίἀ5 οἱ οἱουγ λέγεται 
το πρώτο και σας µεταφέ- 
ῥει στην εποχή του Ναπο- 
λέοντα. Θα περιέχει πολλά 
ιστορικά στοιχεία, ευρύ 
πλάνο στρατηγικής ανά- 
πτυξης, αλλά και πολλά 
ατεαάε κομμάτια. Το δεύ- 
τερο λέγεται Ρἰτα[ες Οοἱά. 
Πρόκειται για επανέκδοση 


6 Ρς (απιος 


του κλασικού Ρίταϊθς. Θα 
έχει το ίδιο σενάριο αλλά 
πολύ καλύτερα χρώματα 
και γραφικά, εφόσον ὃα 
εἶναι µόνο για ΝΟΑ. Κάποι- 
ες πρώτες εικόνες από το 
παιχνίδι ήταν αρκετά εντυ- 
πωσιακές. Και τα δύο παι- 
χνίδια Όα βρίσκονται στην 
Ελλάδα τον Οκτώθριο, αλ- 
λά προσπαθούμε να έχου- 
µε κάποιο από τα δύο νω- 
ρίτερα. 


οιος είπε ότι οἱ εταιρεί- 
[Π ες επαγψελματικού 

«Ο[ίν/αΓο δεν ασχολού- 
ντα! καὶ µε παιχνίδια; Η 
ΜΙαΓοςο[ί, µία απὀ τις τρεις 
μεγαλύτερες εταιρίες επαγ- 
ψελματικού 5ο Μαΐθ, κάνει 
δυναμική είσοδο και στην ᾱ- 
ψορά των παιχνιδιών. Η ση- 
µαντικότερη ανακοίνωση αᾱ- 
φορά στην κυκλοφορία του 
νέου ΕΙἰσΗἰ οἰπιμ]αίοι 5.0, το 
οποίο θαᾳ παρουσιαστεί επί- 
σηµα στο Ειίορθ8η 
Θοπιριίαι Τγαάρ 9Πονυ στις 6 
Σεπτεµβρίου. ΟΙ πρώτες πλη- 
ροφορίες αναφέρουν ότι θα 
περιέχει εκπληµτικά γραφικά 
εδάφους, ποιότητας φωτο- 
ψραφίας, καθώς και ρεαλιστι- 
κούς ήχους µε ἀῑαϊῆςοά οµι- 
λίες απὀ τον πύργο ελέγχου. 
Στην αρχή, θα υπάρχουν δύο 
50ΡΠΕΙΝ ἀῑδκς (Νονν Ὑουκ και 
ΡαΓ!ς), αλλά σύντομα θα κυ- 
κλοφορήσουν και άλλες. Με- 
ρικές από τις νέες δυνατότη- 
τες του θα περιλαμβάνει εἰ- 
ναι; νέο σύστηµα υψόμετρου 
και απόστασης, που θα βο- 
θάει τους χρήστες να εντοπί- 
Ζουν αµέσως τη θέση τους, 
Ιαπά πιο επιλογή όπου Οἱ αρ- 
χάριο! πιλότοι θα μπορούν να 
μαθαίνουν τα βασικά στο!- 


χεία για µία επιτυχή προσγεί- 
ωσπ, αυτόματη αύξηση Ἆε- 
πτοµέρειας σε µέρη, ὁὀπου 
πλησιόζει το αεροπλάνο και 
είναι ενδιαφέροντα και τέλος, 
νέο σύστημα ελέγχου και 
πρόγνωσης καιρού. Η 
Μιαοςοῇ υποστηρίζει ότι τα 
αταρ]ος θα είναι τόσο ρεαλι- 
στικά, έτσι που θα µπορείτε 
να πετάξετε δίπλα στον πύρ- 
ψο του ΑΙφελ, το Αγαλμα της 
Ελευθερίας κ.Ἀπ. Ταυτόχρονα 
µε το ΕΠσΏί οἰπιυ]αίοί 5.0 θα 
εμφανιστεί και το 9ρ806 
οἰπημ]αίο: 1.0, Αν και δεν υ- 
πάρχουν περισσότερες πλη- 
ροφορίες, γνωρίζουμε ότι θα 
χρησιμοποιεί γραφικά ποιό- 
τητας του Ε9 9.0, καθώς και 
το ότι έχει πάρα πολλά στο- 
χεία από τα διαστηµιµά ταξί- 
δια των Ψονψασοι, ΜασΠᾶ, 
Ψὴκίπα και Μαπποτ, καθώς και 
από τη ΝΑΦΑ. Τέλος, ῃ 
Μιογοςοῇ ετοιµόζει άλλες 
δύο κυκλοφορίες: τη 
ΜιιΙπιοάϊα έκδοση του 
ΜΙαοςοῇ (οἱί και ένα ρασί 
από παιχνίδια για ἠπάον, 
µε µεταφορά ψνωστών τίτλων 
από τις παικνιδοµηχανές της 
ΑἰαΠ. Περιμένουμε µε ανυ- 
ποµονησία να δούµε όλα τα 
παραπάνω και στην Ελλάδα. 


ΑΝΤΕΠΙΘΕΣΗ ΤΗΣ ΟςΕΑΝ 


ετά από ένα διά- 

στηµα απραξίας, 

π Όεεαπ ξανα- 
μπαίνει στο “παιχνίδι”. 
Ηδα, κυκλοφορεί το 
Ιπίετπα(ἰοπα! Ορει (σος 
ΟναπιρίοπςΠρ (τεγίενν σε 
άλλες σελίδες) και ετοι- 
µάζρνται και οι εξής τίτ- 
λοι: Έπτορεαπ (μαπι- 
Ρίοπς, ένα ατελάε παιχνίδι 

ίρου µε τις καλύ- 

τερες οµάδες της Ευρώ- 
πῃης, Το δπρετ ἵεαραε 
Μαπαρετ θα είναι ένα παι- 
Χνίδι στρατηγικής, καθώς 
θα είστε ο πιαπαφρετ µίας 
ομάδας. Για τους κατόχους 


και των δύο τίτλων. Ἡ 
Όσεαπ έχει αποφασίσει να 
διαθέσει και ένα είδος 
σύνδεσης μεταξύ των δύο 
προγραμμάτων. Επίσας, 
Όοεαπ σχεδιάζει να κυ- 
κλοφορήσει και ένα Πἰρῖνι 
οἰππι]αίίοι. Θα ονοµάζε- 
ται Τ.Ε.Χ., από τα αρχικά 
των λέξεων Ταςιἰσαὶ 
Εἰρ]νίετ Εκρετίπιεπ{. Αν 
και υποστηρίζει ότι θα έ- 
χει επαναστατικά γραφι- 
κά, θα περιμένουμε να το 
δούµε από κοντά. Ολα τα 
παραπάνω αναμένεται να 
έχουν κυκλοφορήσει µέ- 
Χρι τα Χριστούγεννα. 


Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ ΒΑΤΜΑΝ 


κυβοφόρησε 


Το µήνα που µας περασε 

ο) π πρωτη ᾗΜΙΕΙΟη αἱκ για το 
(οΠΊΠΊ4ΠΕΠΕ: ΜαΧΙΠΙΗΠΙ ΟνεΓΚΙΙ. Η ααῖα Εἰςκ 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ 20 νεες αποστοῇες κα! τρία νεα 
(αμηροαίηας (φαίνεται πως τα παράπονα εισα- 
| κουστηκαν). Σε αυτές τις αποστοβες θᾳ θρεί-- 
[τε ακόµα καλύτερα οΓαρῄίς5, καθως καβείστε 
;να πετάξετε πάνω απὀ χιονισµενα 6ουνα, ᾱ- 
πὀτοµα φαράγγια, αχανείς ερήµους κ.ἢπ 
Επίσης υπάρχουν αντίπαῆα σκάφη, που δεν 
υπάρχουν στο πρωτότυπο παιχν!δι ὀπωςοιςξ- 


κτοξευτες 500 καιτα εβικόπτερα ΗΙΝΟ 24 


Μια και ο Λόγος, όμως, για το 
9 ΟοΠΊΠΠαΠΟΙΙΘ να αναφέρουμε και κάτι 
/που θα χαροποιήσει τους µῃ υποστηρικτές του 
| παιχνιδιου και πιθανούς οπαδούς του κατα τη 
γνώµη µου καβύτερου ΟιιηςΠίρ 2000. Μετά 
απὀ ποθῆά παράπονα, που αφορούσαν στη 
συμπεριφορά του εβικοπτέρου, Π Νονα ἰοαίς 
αναγκάστηκε να παραδεχτεί ὁτι το 6οΠ]- 
[ππαηςεῃθ: ΜαΧΙΠΊΙΠΙ ΟνοΓΚΙΙ ΔΕΝ εἶναι σἱπηιι- 
Πια(οΓ. Ισως γι΄ αυτό όταν χτυπάµε στις Πῇευ.- 


[ρές ενός τοἰχου/θουνού, σπάνια χάνουµε 


| Οταν μιβάμε για 5ἰπιωαίίοης, το µυαδό 
Φ, μας έρχεται πάντα στη ΜΙΕΓορΓοςθ. Η 
| εταιρία, όμως, που έχει συνδέσει το ὀνομα 
[της µε τον ὁρο εξομοίωση, φαίνεται ότι τε- 


Δευταία αντιμετωπίζεται. Σύµφωνα βοιπὀν µε 
κάποιες φήμες που κυκβοφορούν τον τεῆςυ-- 
εταιρία πουλήθηκε στη 


5Ωθ6εῖΠΙΠΙ ΗοΙιοῦγῖςθ. Επειδή. όμως, Π πΏπρο- 


ταιο καιρο, η 


Φφοριία µᾶς ήρθε την τεβευταία στιγµή και δεν 
προβαθαµε να τη διασταυρὠσουμε, επιφυ- 
ἠασσομαστε και υποσχόµαστε να επανέῇ-- 
θουµε στο µεββον 


τα καταφερατε να τεβειώσετε µε 
8 πες τις αποστοβες του Χ-νίπα 
ΜπΠράθο σας, αἲβά η δουβεια σας γιατῃπ σω-- 


πβονήτη δεν 


τοκρατορία εχει ανακαδύυωξι την κρυμμένη 
σας 6ᾳση και πρεπει και παἢι να θοηθήσετε 
την επανασταση να πετύχει. Στη Ὀαἴα ΕἰςΚ 
περιέχονται Ί5δνεες αποστοβες καθώς και 4 
Οἰπεηπατίς σκη ε αἰαἰςεα οµιβία. Σύντο 

μα, θᾳ κυκβοφ Ι και νεα ααἴα αἰςΚ, που 


θα περιεχε!ιτο νξο σκάφος Β-νήπα. 


Ποῖῦβες φήμες Και σχόθβια κυκβοφο 
ιο ροῦύν γιατο (ΎρεΓαςς, ἕνα σαπ]θ που 
πιστευετα! οτι θα αφήσει εποχή. Ωστοσο, δεν 
Εχε! εμφανιστεί σε καμία εκθεση ακόµα και 
εχει ανακοινωθεί οτι θᾳ καθυστερήσει κι σᾷ- 


Δο Π κυκβοφορία του. Να σημειώσω οτι κότι 
ΟΝάΠΟΥΟ συνεθαινε και µε το 
ϱοπ]πΙαΠάᾶεΓ και τεβικά δεν ἦταν αυτό που 
περιμέναμε 


ς«ἴγίκε 


ΤεβοΟς, ποββοί απὀ εσᾶς θᾳ περιµέ- 

β. νουν µε ανυπομονησία την ἐκδοση 

για Ρ6 του 5εηςίρ|ε 5οςςθ{, του καδύτερου 

κατα τη γνώµη µου ϱοοϊθα!! 44/18 αυτή τῃ 
στιγµή. Τα νεα είναι θετικᾷ και ίσως τις στι 

μες που διαθάζετε αυτες τις γραμμές να έχει 

κυκβοφορήσει και στη χώρα µας. Μεχρι τον 


ἀΛἢο µήνα, καβό ααη]ίπα 


ΡΟ «απιες7 


Ρρς 


Η στήλη των αἀναπ!ίυΓες 

µε τη µία ή την άλλη µορ- 
φή έχει γενέθλια, µια και µε το 
τεύχος αυτό γίνεται τεσσάρων 
ετών. Από το πρώτο τεύχος, που 
Κυκλοφόρησε το Σεπτέμβριο 
του ’80 και µε αρχισυντάκτη τον 
Χρήστο Κυριακό, που απολύθη- 
κε απὀ φαντάρος και γύρισε 
στην εταιρία, αλλά σε άλλη Θέ- 
ση, Κυκλοφόρησαν 43 τεύχη, 
στα οποία έχουν παρουσιαστεί 
συνολικά µέχρι τώρα 50 
αἀνθη!υιθ». 

Έπειτα από τέσσερα χρόνια 
ήρθε η ώρα µιας σηµαντικής 
αλλαγής στο περιοδικό. Μέσα 
στις αλλαγές αυτές, οι στήλες 
των αἀνεπίυτες Όα καταλαµβά- 
νουν συνολικά 20 σελίδες του 
περιοδικού! Περισσότερες και 
πιο αναλυτικές παρουσιάσεις, 
χάρτες, σύντομες λύσεις, διαγω- 
γισµοί, νέα απὀ το χώρο της πα- 
ραγωγής, νέες κυκλοφορίες στη 
χώρα µας και φυσικά η στήλη 
που δέχεται τα πιο πολλά γράµ- 
µατα και τηλεφωνήματα, Το 
ΑΡΥΕΝΤΗΚΕ 505, αποτελούν 
τα βασικά Θέματα που Όα καλύ- 
πτονται στις σελίδες αυτές. 


Σεκινώντας, λοιπόν, ας 

δούμε τα νέα από το χώ- 
ρο της παραγωγής. Ας αρχίσου- 
µε από την ἠπειρό µας. Η (οκἰ6ἰ 
γἱείοη έχει σχεδόν έτοιµες τρεις 
γέες παραγωγές. Το 60ΒΙΙΝ5 
3, όπου ο χαρακτήρας πια 8α 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ὐυΡΡΑΤΕ 


εἶναι ένας, το ΙΝΚΑ5 2, απόλυτα 
φυσιολογική Κίνηση µετά την 
καταπληκτική επιτυχία του πρώ- 
του της σειράς, και το ΙΟΌ51 ΙΝ 
ΤΙΜΕ µε κεντρικό χαρακτήρα 
την Ώογα[ίςε, την ηρωίδα του 
Γασεϊπα[ίοη, η οποία, αφού συ” 
γέρχεται από µία αναισθησία, 
βρίσκεται ξαφνικά πίσω στο 
1840. Το µόνο που θυμάται εἷ- 
γαι µία κληρονομιά και ένα πα- 
λιό αρχοντικό σπίτι στην ακτή 
του Ατλαντικού. Πώς Βρέθηκε 
εδώ, γιατί, θα ξαναγυρίσει και 
πώς πίσω στην κανονική της ε- 
ποχή είναι µερικά από τα βασι- 
κά ερωτήματα στα οποία πρέπει 
να απαντήσετε σ᾿ αυτό το 
αάνεπίυΓθ. 

Η ΙΝΕΟΟΚΑΜΕ ετοιµάζει πυ- 
ρετωδώς το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ ΙΙ, µια και το πρώτο έκανε 


πραγµατικό πάταγο, όχι µόνο 
στην Ευρώπη αλλά και στην 
Αμερική, όπου σάρωσε τα βρα- 
βεία͵ κυρίως του ειδικού Τύπου. 

Από την άλλη µεριά του 
Ατλαντικού τώρα, η ΙΕΟΕΝΟ, 
µετά τις δριαµβευτικές κριτικές 
που πήρε για το Εή 11 
ὑπιθαάγ, κυκλοφορεί εντός των 
ηµερών το ΟΑΤΕΥΝΑΥ 2: ΗΟ- 
ΜΕΝΝΟΕΙΡ, το οποίο όµως λέ- 
γεται ότι τελικά Όα έχει το παλιό 


υ5ει-πιειίας της εταιρίας. Το 
καινούριο της ἱπιειίαςς, για το 
οποίο έχει γίνει πάρα πολύς λό- 
γος, θα πρωτοεμφανιστεί εκτός 
απροόπτου στο «ΟΜΡΑΝΙΟΝΣ 
ΟΕ ΧΑΝΤΗ που είναι, βασισµέ- 
νο σε µία νουβέλα του περιβόη- 
του Ρίεις Απίποηγ. 

Η Ι0ςΑ5 ΑΝΤ5 έχει σχεδόν έ- 
τοιµο το ΑΜ ΑΝΡ ΜΑΧ ΗΙΤ 
ΤΗΕ ΚΟΑΒ, όπου η ομώνυμη ο- 
µάδα ψάχνει να βρει ένα κορί- 


τσι το οποίο έχει ’χαδεί”. Τα 
γραφικά του εἶναι καρτουνίστι- 
κα και ήδη μιλούν για µια τρελή 
σάτιρα της αμερικανικής πραγ- 
µατικότητας. Θα κυκλοφορήσει 
επίσης το ΤΗΕ ΓΙΟ του περιθόη- 
του Βιίαη Μοιίαηγ. Σ΄ αυτό τέσ- 
σερις επιστήμονες, εξερευνώ- 
ντας έναν αστεροειδή, ανακα- 
λύπτουν ότι είναι µια παγίδα, η 


8 ΡΟ «σαπιος 


ρς 


οποία τους μεταφέρει µακριά σ’ 
έναν άγνωστο πλανήτη. Φυσικά, 
πρέπει να 8ρουν έναν τρόπο για 
να γυρίσουν πίσω στη Γη, αλλά 
και να ξεδιαλύνουν το μυστικό 
του αστεροειδή. Για όσους δεν 
ξέρουν, ο Βήαη Μοιϊαηγ είναι ο 
δημιουργός του πραγματικά εκ- 
πληκτικού ἰοοπῃ. Το πιο αξιοση- 
µείωτο στην όλη ιστορία εἶναι 
ότι η ἰυσας Αης προσέλαθε τον 
Ῥίθνεπ ορἰδἰρειᾳ για να επιθλέ- 
Ψει την παραγωγή του! Αυτό 
και αν είναι εἴδηση!! 

Η ΜΙ6ΕΚΟΡΚΟΕΞΕ έχει σχεδόν 
έτοιμο το ΒΙΟΟΝΕΙ, ένα 
«γΏθιρυηΚ αάνεπ!υΓθ, στο ο- 
ποίο πρέπει να αγωνιστείτε για 
γα µη γίνετε ναπρίτε, στο Μαν- 
χάταν του 2004. Η περιπέτεια ε- 
ξελίσσεται στο µετρό αλλά και 
στο διάστηµα, έχουν χρησιµο- 
ποιηδθεί δε τεχνικές Βιντεοσκό- 
πησης. 

Η ΙΝΤΕΑΡΙΑΥ Θα κυκλοφορή- 
σει το ΤΑΚ ΤΕΕΚ: ΙυΡΟΕΜΕΝΤ 
ΒΙΤΕς, το οποίο Όα έχει οκτώ 
γέα επεισόδια. Η εταιρία λέει 
ότι αυτή τη φορά οι µάχες ὃα εἴ- 
ναι πιο εύκολες (η τελική µάχη 
στο 25Η: Απηίνθισαηγ δεωρήθη- 
κε σχεδόν απ’ όλους εξαιρετικά 
δύσκολη], οι γρίφοι Όα είναι πιο 
απλοί και κατανοητοί, ενώ τους 
Με(ογ, 5ροεΚ και ΚίΤκ Όα συ- 
νοδεύουν σε κάθε αποστολή 
Και άλλα µέλη του πληρώματος. 

Η ΑΟΤΙΥΙΡΙΟΝ Θα κυκλοφο- 
ρήσει το «5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 
ΦΟΚ(ΕΚΕΚ από την εταιρία που 
κυκλοφορούσε τα αανοπΙυΓθς 
της Ηοιτο(δοῇ [Εἰνίτα ] δι 2, 
γΝαχν/οίΚς κ.λΠ.). Το αἀνεπίυια 
θα εἶναι ένα κράµα ΜΟηΚΘΥ 
Ιίαπα και δρε[οαρήπα, όσον α- 
φορά το χιούμορ και το υ56:- 
ἱπιθήαος (από το πρώτο) και τη 
μαγεία (από το δεύτερο). Επίσης 
Όα κυκλοφορήσει και το 
ΚΕΤΗΟΝΝ ΤΟ ΖΟΚΚ, η έκδοση 
του οποίου, ειδικά για (Ρ, λένε 
ότι εἶναι εκπληκτική µε περισσό- 
τερο από µία ώρα 5ρθθεῃ και 


ΦΥΟΦΑ γραφικά. Η ΝΕΝ 
ΥΟΕΙΡ 6ΟΜΡυΤΙΝΟ κυκλο- 
φορεί αυτές τις µέρες το ΒΑΕΚ 
5ΙΡΕ ΟΕ ΧΕΕΝ, ενώ η επόµενη 
κυκλοφορία της θα είναι το 
ΙΝΗΕΕΙΤ ΤΗΕ ΕΑΚΤΗ. Πρόκειται 
για ένα νέο είδος αἀνθηίυτε/ 
ΚΡΟ και προετοιμάζεται από 
την ομάδα που έδωσε το Εαθηγ 
Ταἱ Αἀνοπίυτθ. 

Η ΟΡΚΙΟΙΝ ανακοίνωσε ότι 
στις αρχές του επόµενου χρό- 
γου Θα είναι έτοιµο το ΟἱΤΙΜΑ 
ΥΙΙ. Η ΡΟΥΟΝΟΡΙ5 ετοιμάζει 
ένα νέο [5ίειτα στιλ) αανεπίυθ, 
το ΙΝΝΟΟΕΝΤ υΝτι 6ΑυΟΗ1, 
στο οποίο πρέπει να ξεφύγεις 
από την εφορία που σε κυνηγά 
[| και ταυτόχρονα να λύσεις και 
το μυστήριο για το λάθος που έ- 
χει γίνει. Η 5ΙΕΒΚΑ έχει ήδη σχε- 
δόν έτοιµο ένα εκπληκτικό (0 
του ΚΙΝΟ’5 ΩὐΕΣΤ ό µε έναν 
πρόλογο της Κορεήα Μ]ίαπις, 
ξανασχεδιασµένα γραφικά, πα- 
ρά πολύ καλό «ρθεεῄ και µία ει- 
δική εισαγωγή από την ομάδα 
Κ/οπος. 

Οι νέες παραγωγές της 8α εἷ- 
γαι τα εξής: ΟυΕΣΙ ΕΟΚ ΟΙΟΕΥ 
Ι: 5ΗΑΡΟΥΝ5 ΟΕ ΒΑΚΚΝΕΣ»Σ, 
µε εκπληκτική ατμόσφαιρα τρό- 
µου, ΡΟΙΙΟΕ ΩὐΕ5Τ ΙΝ, µε τη 
Βοήθεια του Ώαηγ| Φαἱθς, πρώ- 
ην διευθυντή της αστυνομίας 
του Λος Αντζελες για µια του- 
λάχιστον δεκαετία, [ΕΙ5Ι)ΚΕ 
501Τ ΙΑΕΑΥ γΙ, µε τον πασίγνω- 
στο ήρωα σε νέες ερωτικές πε- 
ριπέτειες, και τέλος το ΘΑΒΕΙΕΙ. 
ΚΝΙΟΗΤ, της απο ὀθη5εῃς, η ο- 
ποία µαζί µε την Κοῦεῄία σχε- 
δίασε το Κίπα’5 Ουθ»! ό. Ο 
ΚηίοΒ! είναι ένας συγγραφέας 
και ιθλιοπώλης στη Νέα Όρλε- 
άνη, οἱ εφιάλτες του οποίου αρ- 
χίζουν σιγά-σιγά να γίνονται 
πραγματικότητα. 

Όπως Θα καταλάθβατε, πρό- 
κειται για µία σειρά μυστηρίου 
και τρόμου. Στο πρώτο της σει- 
ράς πρέπει να αντιµετωπίσεις 
µία παλιά οικογενειακή κατάρα 


ὐυΡΡΑΤέΕ 


και διάφορα µάγια βουντού! Η 
ΥΥΕΡΤΗΝΟΟΟ 5ΤυΡΙΟΣ πρέπει 
τον Οκτώβριο-Νοέμθριο να κυ- 
κλοφορήσει το ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ 
ΚΥΚΑΝΡΙΑ 2, µε ηρωίδα τη µά- 
γισσα Ζαπῄλία που υπήρχε και 
στο πρώτο της σειράς. Το 
αἀνεπ!υΓθ Θα είναι χωρισμένο 
σε επτά κεφάλαια και κάθε κε- 
φάλαιο α έχει 16-20 τοποθε- 
σίες. Αυτές τις µέρες επίσης 
πρέπει να κυκλοφορήσει η κα- 
γονική έκδοση του ΙΑΝΏ5 ΟΕ 
ΙΟΕΕ, το οποίο παρουσιάζουμε 
σε άλλες σελίδες από µία δηµο- 
σιογραφική προέκδοση που µας 
έστειλε η ΥΙΚΟΙΝ. 

Η ἴδια εταιρία ετοιµάζει πυρε- 
τωδώς το 7Η! ΟὐΕ5Τ ΡΑΚΤ Ι|: 
ΤΗΕ 111 ΗΟΚ. Εξελίσσεται 
70 χρόνια µετά το πρώτο της 
σειράς, εἶναι πολύ καλύτερο, 
µεγαλύτερο και πιο γρήγορο 
από το πρώτο. Το σπίτι έχει ερη- 


5/ιαάονν οἱ Ηνο ζοπιθ! (Ιπίοφγαπιος) 


µώθεί και εσύ πρέπει να λύσεις 
άλλο ένα μυστήριο. Αυτήν τη 
φορά υπάρχουν τοποθεσίες και 
έξω από το σπίτι. 

Για το τέλος άφησα ίσως την 
πιο σηµαντική είδηση, η οποία 
απευθύνεται κυρίως στους φί- 
λους των ΚΡΟ5. Ετοιµάζεται να 
κυκλοφορήσει το ΡΙΝΟΕΟΝ 
ΜΑΣΤΕΚ ΙΙΙ! Ναι, διαθάζετε σω- 
στά, ΓΡΙΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΡ ΙΙ! 

Θα είναι ένα τελείως καινού- 
ριο ΡΟ, και όχι το γνωστό 
(Ἠαος δ/ίΚθς Βαεκ, και ὃα κυ- 
Κλοφορήσει από την ΙΝΤΕΚ- 
ΡΙΑΥ. Οταν έχουµε νεότερα γι’ 
αυτό το θέμα, φυσικά και Όα 
σας ενημερώσουμε. 

Όταν έγραφα το άρθρο αυ- 
τό, δεν είχε γίνει ακόµη γνωστό 
αν το παιχνίδι το δημιουργεί η 
ΕΤΙ ή κάποια άλλη ομάδα προ- 
γραμμµατιστών. 


ΡΟ σσαπις9 


Ρρς 


Στα δικά µας τώρα. Τον 
τελευταίο καιρό οι εδώ 
εταιρίες εισαγωγής και αντι- 
προσωπίας έφεραν πολλά και 
πολύ καλά αἀνεπίυιθς/ΕΡΟ, τα 
οποία όµως, λόγω χρόνου -το 
άρθρο αυτό γράφτηκε στα µέ- 
σα Ιουλίου - αλλά και χώρου, 
δεν γίνεται να παρουσιαστούν 
όλα µαζί, Σας τα συνιστούμε ὁ- 
µως ανεπιφύλακτα, αφού είναι 
όλα εξαιρετικά. Από το επόµε- 
νο τεύχος Όα αρχίσει η σταδια- 
κή παρουσίασή τους. Εδώ απλά 
αναφέρουμε τα αἀνθπίυγες αυ- 
τά και τις εισαγωγικές εταιρίες, 
οι οποίες µας τα παραχώρησαν. 
Η Ο16εΚ 5οῄνατθ µας έδω- 
σετα ΒΕΤΕΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΚ 
της Ὀγπαπιίχ και το ΓΑΥ ΟΕ 
ΤΗΕ ΤΕΝΤΑΕΙΕ της ἰυςας Αής. 
Το πρώτο εἶναι ένα ΚΡΟ που 


κάνει πάταγο στην Αμερική, 
σπάει τα ρεκόρ πωλήσεων της 
εταιρίας και έχει ένα πολύ πρω- 
τότυπο σύστηµα χειρισμού και 
παρουσίασης. 

Το δεύτερο εἶναι ουσιαστικά 


το Μαπίας Μαπσίοη 2. Είναι σε 
καρτουνίστικο στιλ και διαθέτει 
καταπληκτικό χιούμορ, ξεπερ- 
γώντας ακόµη και τα υψηλά 
στάνταρντ των ΜΟΠΚΘΥ |είαπά 
1 και 2 στον τοµέα αυτό. Είσαι 
φυσικά ο Βειπατά και µαζί µε 


τους φίλους σου, Ηοαοίθ και 
ἰανειπε, πρέπει να σταµατήσεις 
το ρυτρἰθ Ιθηίαΐς που µεταλλά- 
Χτηκε από μολυσμένα απόθλη- 
τα και θέλει να καταστρέψει 
τον Κόσμο! Το εκπληκτικό είναι 
ότι, φτάνοντας στο δωμάτιο του 
Ὑείά Έα, υπάρχει ένας 
εοπηρυ!εΓ. 

Εκεί κάνοντάς τον Ὀ5Ε, µπο- 
ρείς να παίξεις το πρωτότυπο 
Μαπίας Μαηίοη Ἱ. (Φυσικά µε 
τα γραφικά για ΡΟ της εποχής 
εκείνης, µια Και στον Αἰαῃὶ 91, 
που το έχω παίξει εγώ, είχε πά- 
ρα πολύ καλά γραφικά] 

Για όσους δεν ξέρουν το 
πρώτο της σειράς, περιέχει 4 
διαφορετικά σενάρια και φινά- 
λε, ανάλογα µε τους χαρακτή- 
ρες που Θα διαλέξετε[| 

Η Ατοαάθ µας έδωσε τα 


ΓΕΜΑΤΟ ...ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Κίωρς Όυονί 5 
5ραος ΟΩνεςί 

ἵ [οί 5 : 

σο]ος Ομο5ί - 

Ρο]σες ς ήνα ΙΟΠΡΟΟΝ 


Αποκτήστε το 


Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και 
της περιπέτειας. 


ον ος οἱ 
Εοο Ου6»ί Ι 
 Ομοςί ΤοΓ ήλιο 
Ὁ. Γιος οἱ νο Όταβοῦ 

Ὦ εαν οἳ Οήπᾶ 

Νίο Βοαπιίςἒα Το 
1) Νοπάσι]απὰ 

Γ Γοπιοης Τοπιο 
φρο]ἱσαδίηρ 101 
Τοοπι 

Ίιο Εἰπαὶ Ραιι]α 


Οἱουν 


είναι ένα εκπληκτικό βιβλίο µε 
τις λύσεις των πιο σημαντικών αἀάνεπίμτες, 
γραμμένο ειδικά για τους οπαδούς της 


Εἰνίτα | 


Εἰνίτα αν ἡ 
ςρατοΝ ἔος νο ΝΙΗΡ 
1ου ἵηπ Τ.Α 
ΜαΤΠΙΦΠ Μοπιοταπά η 
0μιήδα {οι ἃ Ορίρ56 
ΜοπΚΟΥ νω ἳ 
ο. ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ: 3601761 
----π πρωι ον 
-Ὁ στ πεπς στ: τς ΕΛΙΑΣ - 
α. ΥὙπονι Π ΑΡ 9 
-- ΑΝύΒΙΘ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 Α ολνω, ος μονος 
- Ὃν Ὃ στείλετε το ββλίο . «ανω των 3.400 ὄρχ. που ανταποκρὶ 1 
ταχυδρομική επιταγή 19 το ΜΑ ΦΟ  Μ μνπ - Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
στην οξατουββλοῦ. ο μωκο Λ.αΥΤΤΡΟΥ ας Ἠγιῷ λΘΗΝΑ 
ονοΜΜς.. μις. ' 
ΔΙΕΥΘΥΝ 


Ρρς 


5ΗΑΡΟΥΝ ΟΕ ΤΗΕ 6ΟΜΕΤ της 
ἱπίοφίαπιθς, ένα εκπληκτικό 
αἀνεπίυΓθ, Βασισμένο σ΄ ένα 
σενάριο του εκπληκτικού 
ἱονειειαῇ (1880-1937] και στη 
λεγόμενη φιλολογία του (αἱ οἱ 
ΘΙπυίπυ, και το ΒΑΤ 2 της 
ὑΒΙΡΟΕΤ, στο οποίο στο µακρι- 
γό 2179 μ.Χ. ως πράκτορας 
του ΒΑΤΙ αναλαμβάνεις να πας 
στον πλανήτη 9Ηθαίσμαη, στην 
πόλη Καπα ΙΙ, και να συναντή- 
σεις τη σύνδεσμό σου, »γ]νία 
Ηαα[οια, στο Μαπίουθ Μαποι 
Ηοίε[, η οποία Όα σου δώσει τις 
λεπτομέρειες της αποστολής 
σου. 

Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ µας έδωσε 
τα ΟΙΤΙΜΑ ΙΝΡΕΕΝΝΟΡΙΡ 2: 
ΙΑΒΥΡΙΝΤΗ ΟΕ ΜΟΡΙΏΣΡ καιτο 
ΡΑΕΚΙΑΝΟΣ. 

Στο πρώτο πρέπει να σώσεις 


Με τα βιβλία 


χνολογίας! 


ἳ .ἀἑ- 
| - πσσιτι 


Εἶπα ἸΜουίά (Τευπαπιὴ) 


το Κάστρο της Βη]αηπία από τη 
µαγική δύναμη που το έκλεισε 
µέσα σ’ ένα μαύρο πέτρινο δό- 
λο. Είναι πολύ µεγαλύτερο από 
το πρώτο, µε εκπληκτικά γραφι- 
κά [µια κλάση καλύτερα του 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


τΏς σειράς 
ιο 
Γνωριμία νεοτχ Ἡ Γ4ΟΝ ΗΝΕ 
με... των ἔ σα : Γωτο 
“πο. - πνισα 
εκδόσεων πο... 5 κ «ἝξξΕ---- 
ΑΝΟΒΙ5, αν 5 
: «ωΤΟ σύστημα µετά- ..τις νέες υπηρε- 
Ὕνωριστε και ὅδοσης πληροφο- σίες που χρησιµο- 
κ ριών υπό µορφή ποιούν τον Η/Υ ως 
εσείς τον συ- κειµένου ή γραφη- µέσο πληροφόρη- 
κλονιστικό µάτων, σε ευρύ κοι- σης Και την τεχνο- 
γ νό απὀ έναν Η/Υ λογία που τις υπο- 
κόσμο της τε- στην οθόνηενός στηρίζει. 
τερματικού. 


υΡΡΑΤέΕ 


πρώτου, και ταξιδεύεις σε οκτώ 
διαφορετικούς κόσμους]. 

Το δεύτερο είναι απὀ τα µε- 
γαλύτερα ΚΡΟ5 που έχουν κα- 
τασκευαστεί ποτέ, µε πάρα 
πολλές µικρές ή µεγάλες απο- 
στολές, σε µια ταπάοπι βάση. 


Ξ Ξ « τς «3» 
ΞΒ. : 8 Βιωμάα 
"ώς ς Ξ 

Εν Ζ - 
Έ 5] 
Β : ο 
ὧὼΤΏ συναρπαστική  .,τοΏραίοτωνει- ..την ηλεκτρονική 
νέα τεχνολογία, που Κκόνων των Ειαοΐαἰ µορφή επικοϊνωνίας 
έχειτη δυνατότητα καιτο Αληθινότης τού αύριο Και τα 
να αναδιαμορφώσει  µαθηµατικήστους απαραίτητα στοι- 
ριζικά την έννοια ύπαρξης, µέσα από χεία και τη µεθοδο- - 
του Ιπἰοῄαοθ μεταξύ ένα απλὀ ΡΟ. λογία που απαιτεί- - 
ανθρώπου και Η/Υ. ται για την αξιοποίη- 

σήτους. 


Εκδόσεις ΑΝΙΒΙ5 ϱ Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ: 9241714-6, Πω: 9242219 
--- πω το δα κ 


Η τελική αποστολή σας, πά- 
ντως, 9α εἶναι να νικήσετε τον 
Βαρμοπιε! στο (Ιααθ οἱ {ιο 
Αροεαἰγρςθ. Θεωρείται το πιο 
ελεύθερο απὀ πλευράς δρά- 
σης ΕΡΟ που έχει δημιουργηθεί 
ποτέ. 

Τέλος, σημειώστε ότι ήρθαν 
επίσης στη χώρα µας τα 
ΕΙΝΟΝΝΟΡΙΡ της Τευπαπιί από 
την ΡΙΑΥ γΥΙΡΙΟΝ και το 
ΚΕΤΟΕΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜΤης 
Μἰετορτοςθ από την ΡΙΟΤΙΙΝΕ, 
τα οποία όµως δεν έχουµε δει 
ακόμη. 

Καλώς εχόντων τῶν πραγµά- 
των, στο επόµενο τεύχος Όα πα- 
ρουσιάσουµε σίγουρα τα 
υΝΡΕΕΝΝΟΜΙΡ 2, ΒΕΤΕΑΥΑΙ 
ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΒ, ΡΑΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΟΙΕ και ίσως ακόµα ένα. 

π 
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Τ να πρωτογράψεις για ένα πρόγραµµα που ήδη έχει γράψει τη δική του µοναδική ιστορία στο χώρο των 
υπολογιστών; Εδώ και δύο χρόνια όλοι περίµεναν να δουν το τελειότερο πρόγραµµα που έχει ϐγει µέχρι τώρα. 
Στις εκθέσεις της Αμερικής και της Αγγλίας ήταν ο Βασικός πόλος έλξης και συζήτησης των ειδικών. Πολύ πριν 
κυκλοφορήσει, είχε ήδη γίνει το σηµείο αναφοράς για όλες τις μελλοντικές εξελίξεις. Όταν το πρωτοδείς μένεις 
άφωνος, σχεδόν δεν πιστεύεις στα µάτια σου. Ο,ΤΙ πιο προωθηµένο υπάρχει από πλευράς γραφικών, απἰπιαΗοη 
και ειδικών εφέ, ξεπερνώντας σε µερικά σηµεία ακόµη και αυτά τα όρια του φανταστικού κινηματογράφου, ὃα 
το Βρείτε εδώ. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΕΝΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟ ΘΑΥΜΙΑ ΠΟΥ ΠΕΙΘΕΙ 
και ΤΟΥΣ 
ΠΟΛΕΜΙΟΥΣ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΕΤΕΩΝ 


12 Ρς σαπιος 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 


α ειδικά εφέ στο 
χώρο του Κινηµατο- 
γράφου έχουν µα- 
Κρά ιστορία. Ται- 
γίες-σταθμοί στα ει- 
δικά εφέ θεωρούνται οι: Βἰαάθ 
Κυηπει, Ίτοη, Εξολοθρευτής κ.ά. 
Το Χόλιγουντ ήξερε πάντοτε καλά 
τι ήθελε και έτσι οδήγησε τη Βιο- 
µηχανία των ειδικών εφέ στα α- 


Εταιρία 


πώτατα ὁριά της. Κορυφαία εται- 
ρία στο χώρο των κινηµατογραφι- 
κών εφέ Θεωρείται σήµερα η εται- 
ρία του περιθόητου {υςα», πασί- 
γνώστου από τον “Πόλεμο των 
Αστρων” και ιδιοκτήτη της γνώ- 
στής [υςα»Αή5 στο χώρο παιχνι- 
διών για υπολογιστές. Στον κινη- 


µατογράφο η “Τοίοδςορε΄ τεχνο- 
λογία προώθησε πάρα πολύ το 


γιτοῖη Τη]οΡγ!ε 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµβατοί µε 
(Ρ ΚΟΜ ἀῑίνε 


Τύπος 
Απίπιαϊνεά-ουΓοί 
Ρυζτ]ε Φαπιε! 
Επίπεδο Δυσκολίας 
Μέση/Ανωτέρα 


απἰπια[ίοη των ταινιών, αφού επέ- 
τρεψε στους ειδικούς να µεταφέ- 
ρουν εικόνες από την πραγµατι- 
κότητα στους υπολογιστές και 
την εκεί επεξεργασία των εικόνων 
αυτών µε Κανονικό απἰπιαΠοῃ, 
Συνδυασμός τεχνικών τούς επέ- 
τρεψε να δημιουργούν εικόνες 
που ήταν αδύνατο να τις πετύ- 
χουν µέχρι πριν από λίγο καιρό. Η 
εκτεταμένη χρήση της νίάθο 
«απ]θία εἶναι αυτή που έδωσε 
τρομερή ώθηση στην ανάπτυξη ᾱ- 
ντίστοιχων τεχνικών στο χώρο των 
υπολογιστών. Στον κόσµο των 
γραφικών υψηλής ανάλυσης το 
“[υ]/-πιο/ίοη αἰοίίαί νίαθο” είναι 
µία τεχνική που εξαπλώθηκε µε 
τρομερούς ρυθμούς (ένα τέτοιο, 
και από τα πρώτα δείγματα του 
είδους, ήταν το ΏΑΕΚ 5ΕΕΡΌ της 
Ογρειαγθαπι5). Την καλύτερη ὁ- 
µως εφαρµογή της η τεχνική αυτή 
τη Βρήκε στο χώρο των (0- 
ΚΟΜ5. Ο λόγος εἶναι απλός: τα 
(9-ΡΟΜ5 έχουν τη χωρητικότητα 
και την ταχύτητα που χρειάζεται 
για να αποδώσουν Κανονικό 
γίάθο απἰπια[οη στις οθόνες των 
υπολογιστών. Πριν από περίπου 
δύο χρόνια, οι Κοῦ |απάςτος και 
Όπαςπιθ Πἱνίηθ, οι επικεφαλής 
της ΤΠΙοΏγ!6, µιας εταιρίας που 
ειδικευόταν στα (Ρ-ΚΟΜΣ, απο- 
φάσισαν να φτιάξουν ένα πολύ 
πρωτότυπο πρόγραµµα. ἔτσι ξεκί- 
νησε η γέννηση του “Το 7ήι 
Ου9»!”’. Προσέλαβαν ειδικούς 
στην επεξεργασία των γραφικών, 
µια σκηνοθέτη, κανονικούς ηΘο- 
ποιούς και άρχισαν τα γυρίσματα. 
Δημιουργώντας διάφορα ἀθπιο 
προϊδέασαν την αγορά και κυ- 
ρίως τους ειδικούς για το τι δηµι- 
ουργούν. Εντυπωσίασαν τους πά- 
ντες. Ο ίδιος, ο πολύς, ΒΙΙ Οαἱες 
σε µία συνάντηση για το μέλλον 
των Μυ]ήπιεάϊία, το 1992, στο 
Σαν Φρανσίσκο δήλωσε για το 
"πο 7Η Ουας!’ ότι “αποτελεί πια 
το νέο στάνταρ για όλες τις µελ- 


λοντικές παραγὠγές στο χώρο 
της πιυ]ήπιθαία ψυχαγωγίας”. 

Χρειάστηκαν δύο χρόνια να γυ- 
ρίσουν και φυσικά να επεξεργα- 
στούν στους υπολογιστές 36 λε- 
πτά πλήρους κίνησης και διαλό- 
γου µε κανονικούς ηθοποιούς. 
Επεξεργάστηκαν ένα τρισδιάστα- 
το σπίτι µε 22 δωμάτια και τους 
πήρε οὐσιαστικά περίπου ένα µή- 
να για κάθε δωµάτιο!! Χρειάστη- 
καν τόσο χρόνο γιατί αναγκάστη- 
καν να ανακαλύψουν νέες τεχνι- 
κές στην επεξεργασία της εικό- 
νας. 

Η Βασική τους δουλειά χωρί- 
στηκε σε τρία στάδια. Πρώτα έ- 
πρεπε να αποµονώσουν τους χα- 
ρακτήρες απὀ το γενικό Όαεκ- 
οΓουπά Και να προσθέσουν σ’ 
αυτούς ό,τι απἰπια[ίοη-εφέ απαι- 
τούνταν από το σενάριο. Μετά έ- 
πρεπε να επεξεργαστούν απὀ την 
αρχή όλα τα Ὀαεκατουπάς γραφι- 
κά των 22 δωματίων. Τέλος, έπρε- 
πε να συνδέσουν την επεξεργα- 
σµένη Κίνηση των χαρακτήρων 
στα νέα ΏαεΚοτουπας γραφικά. 
Για όλα αυτά χρησιμοποιήθηκε 
µια Ηία[ι 8 νίάθο-οαπιετα, ένα 
(οπιρυ!εΓ Εγες/ΕΤ έγχρωμο Βί- 
ντεο “Ίταπιθ αταβετ’ και το 
"ΑυιοΏθςκ Απίπιαϊοι Ριο”. Τα γυ- 
ρίσµατα των ηθοποιών έγιναν 
δύο φορές, πρώτα σε µπλε Όαεκ- 
ογουπα και µετά σε πράσινο, το 
οποίο προτίµησαν για την καλύτε- 
ρη χρωματική απόδοση στο 
Απίπιαϊογ ΡΓο. Τα φιλμ αυτά µετα- 
φέρθηκαν σε ειδικά ΌαεΚ υρ συ- 
στήµατα των 250 ΜΒ {η Ειντεο- 
σκόπηση έγινε [ταπιθ-ἴταπιθ, Βή- 
µα-βήµα, δευτερόλεπτο-δευτερό- 
λεπτο, για καλύτερη απόδοση). 
Τα αρχεία αυτά ήταν στα ειδικά 
4ΡΟ {ουππα!. Οι ειδικοί µετέτρε- 
παν τα αρχεία αυτά σε Ο1Ε 6», . 
που το Απίπιαϊοι Ρο µπορεί να 
διαθάσει. Αλλαξαν το μέγεθος 
σε ὀ40χάθΒΟ και ξαναένώσαν 
όλο το αἰσίϊα[ νίάθο στη νέα του 
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Στον σκακιστικό γρίφο, των 8 αξιωματικών, η 
λύση ἀΐναι (οι γωνίες ΑΊ, ΕΊ, Α4, Ε4, από την κά- 
τω αριστερά): Ε2 (στο Δ3), Α2 (στο Β3], ΔΑ (στο 
ΒΙ], Β9 (στο ΔΙ), Β1 (στο Α2), Α2 (στο Γ4), Ε4 (στο 
Β]), Β] (στο Α2), Α4 (στο Γ2), [2 (στο Ε4), ΔΙ (στο 
Γ2), Γ4 (στο Ε2), Α2 (στο [4], Γ2 (στο Β1}), Γ4 (στο 
Β39), Β3 (στο Α4], Ε2 (στο ΔΊ), ΔΙ (στο Β3), Β] 
(στο Δ3). Τώρα πια Β9 (στο Α2) και ΔΑ (στο Ε2), 
Κάνε τα ίδια αντίστοιχα και για τους άλλους α- 
ξιωματικούς... 


(νυχο 4 θα Ορ]ήου 


14 ΡΟ (παπιος 


µορφή. Χρειάστηκαν και νέες ε- 
πεξεργασίες - αλλαγές στην όλη 
διαδικασία, αφού τα προθλήµατα 
ήταν συνεχή, µια Και ήταν οι πρώ- 
Τοι που “έψαχναν” την τεχνική 
αυτή. Δεν γίνεται, λόγω χώρου, 
να εισέλθουµε σε περισσότερες 
τεχνικές λεπτομέρειες, αν και - πι- 
στέψτε µε - Όα ήταν πολύ ενδια- 


φέρον. 

Πάντως, οποιοσδήποτε µπορεί 
να συγκρίνει τις δύο τεχνικές. Αυ- 
τήν του “Τοἱοδςορε΄ Και αυτή της 
γίάθο-οαπηεια. 

Η τεχνική όµως, την οποία ανέ- 
πτυξαν µε το να παίρνουν τις ει- 
Κόνες των ηθοποιών σε Ο1Ε ῄ]ες 
και να τα ξαναενώνουν µέσω του 
Απίπιαϊοι Ρ{ο, οδήγησε τη Βιοµη- 
χανία παραγωγής παιχνιδιών για 
κομπιούτερ σε νέους δρόµους, 
σε πραγματικά νέες εποχές. 

Όλα αυτά έγιναν [για επίδο- 
ξους μιμητές) σε ένα 48ό στα 33 
ΜΗΣ µε Ἰ Ο0 (αἰσαθγ!ε) και 16 
ΜΒ ος κΑΜ. 

Τώρα πια που γνωρίζουν την 
τεχνική, Και αφού το “ΤΗΕ 7Ηἡ 
ΟυΕΣΤ” εἶχε ήδη εξασφαλισμένη 
την εμπορική του επιτυχία (πολύ 


πριν κυκλοφορήσει) από το σάλο 
που είχε γίνει γύρω απ΄ αυτό, οι 
άνθρωποι της ΤηΙοργίε ετοιµά- 
ζουν το “ΤΗΕ 7Η ΟυΕ5Τ: ΡΑΝΤ 
2”, το οποίο Ὁα είναι πολύ µεγα- 
λύτερο, µια και αυτήν τη φορά Όα 
έχει και εξωτερικούς χώρους. 


Παρ’ ότι αρχικά είχε γραφτεί 
και είχε διαδοθεί ότι το πρόγραμ- 
μα ὃα είναι ένα αανεπίυΓθ, τελικά 
είναι ένα καθαρό αλλά και εξαι- 
ρετικά πρωτότυπο ρυζζίθ 9απιθ 
που θυμίζει, απὀ κάποια πολύ µα- 
κρινή σκοπιά, το (Α»ΤΙΕ ΟΕ ΡΕ 
ΒΚΑΙΝ της οἰιτα. Γράφω πολύ 
µακρινή σκοπιά’ γιατί εκτός απὀ 
το γεγονός ότι και στα δύο τα 
δωμάτια που υπάρχουν είναι όλα 
ρυζζΖἰθ Γοοπ!5, δεν έχουν καμία 
άλλη ομοιότητα ή συγγένεια. Η 
φανταστική από κάθε πλευρά και 
απόλυτα κινηματογραφική εισα- 
γωγή σε βοηθούν να καταλάθεις 
σε γενικές γραµµές τι περίπου έ- 
χει συµθεί. 

Ο κεντρικός χαρακτήρας της |- 
στορίας εἶναι ο Ηθπη οἱαυ[. Έεκι- 
γώντας η ιστορία µας, τον Βλέ- 
πουµε να διαπράττει ένα φόνο. 
Αργότερα έχει ένα ιδιόμορφο ὁ- 
ραµα. Βλέπει µία παράξενη κού- 
Κλα, την οποία σκαλίζει. Σε ένα 
µπαρ συναντά τους ιδιοκτήτες 
του. Αυτοί Βλέποντας την κού- 
κλα-παιχνίδι του τη ζητούν για την 
κόρη τους. Σ΄ αντάλλαγμα του 
προσφέρουν ύπνο και φαγητό. 

Ο 5Ιαυ/ είχε και ένα άλλο όρα- 
μα: ένα περίεργο ρυζζἰθ Φαπ]θ. 
Το φτιάχνει και αρχίζει να πουλά 
το ένα µετά το ἆλλο. Όλοι πια ή- 
θελαν τα παιχνίδια του οίαυί και 
αυτός έφτιαχνε παιχνίδια για ὁ- 
λους. Μερικά παιδιά όµως που 
παίρνουν τα παιχνίδια του για α- 
γεξήγητους λόγους πεθαίνουν. 

Αργότερα, όταν πια έχει γίνει 
πλούσιος και διάσηµος, Βλέπει 
άλλο ένα όραµα: µια µεγάλη έ- 
παυλη. Φυσικά, πραγματοποιεί 


και αυτό το όραμα. Μια µέρα δέ- 
χεται έξι καλεσμένους στο σπίτι 
του. Την ἴδια µέρα και εσύ Βρί- 
σκεσαι εδώ, χωρίς όµως να Όυμά- 
σαι τίποτα. Το σπίτι µε τα 22 δω- 
µάτια είναι ένα µεγάλο ρυζζίε 
πουςθ. 

Κάδε δωµάτιο εἶναι και ένα 
ρυζζίΘ. Μέχρι το πρωί µόνο ένας 
α θγει από το σπίτι αυτό. Θα εἶ- 
σαι εσύ; Μα, πρώτα πρέπει να λύ- 
σεις όλους τους γρίφους. Κάθε 
δωμάτιο γρίφος κρύθει ένα μικρό 
δράµα, µια ιστορία που πρέπει να 
φανερώσεις. 

Στην αρχή δεν Όα καταλαθαί- 
γεις ήποτα απ΄ όσα γίνονται, γιατί 
οἱ χαρακτήρες είναι φαντασµατο- 
ειδή. Τι ιστορία κρύθει καθένας 
τους; Ποιο εἶναι το μικρό αγόρι 
που βρίσκεται ξαφνικά στην έ- 
παυλη; Ποιος είναι, τέλος πάντων, 
ο δίαυί και τι κρύθεται πίσω απ΄ 
αυτόν; Για να αποκαλύψετε τι 
πραγματικά συμβαίνει, η πρόκλη- 
ση είναι εδώ και σας περιμένει. 
Λύστε τους γρίφους. Είναι η µόνη 
σας ελπίδα!! 


Στα γραφικά και στη µουσική- 
«ρθθεῇ το παιχνίδι παίρνει άρι- 
στα. Σχεδόν αγγίζει το τέλειο. Για 
τα γραφικά µιλήσαμε και προη- 
γουµένως. Νομίζεις ότι Βλέπεις 
ένα καλογυρισµένο δρίλερ. Οἱ 
χώροι είναι κανονικοί, τους ζεις, 
τους αναπνέεις! Η κίνηση στο χώ- 
ρο από το ένα µέρος στο άλλο 
σε ξετρελαίνει. Λες και ακολου- 
δείς µια κάµερα. Το ανεβοκατέ- 
ϐασμα στις σκάλες είναι απίστευ- 
το. Εκεί όµως όπου πραγματικά 
τρελαίνεσαι είναι όταν Βλέπεις τα 
διαφορετικά απἰπια!ίοης που υ- 
πάρχουν σχεδόν σε κάθε δωµά- 
τιο. Το ένα αφορά µια “μαγικού” 
χαρακτήρα κίνηση ορισμένων α- 
ντικειµένων. Είναι κάτι που δείχνει 
ότι εδώ τα πράγματα δεν πάνε 
καθόλου καλά. Μαχαιροπίρουνα 
αιωρούνται, πίνακες αλλοιώνο- 


νται, αγάλματα ζωντανεύουν. Το 
δεύτερο αφορά το απἰπια[οη των 
διάφορων χαρακτήρων. Εκπληκτι- 
κό! Υπάρχει ένα απἰπια[ίοη πριν 
από κάδε γρίφο. Αν λύσεις το συ- 
γκεκριµένο γρίφο, ακολουθεί ἆλ- 
λο ένα που προχωρά την ιστορία 
μας. 

Η φαντασµατοειδής αυτή κίνη- 
ση των χαρακτήρων δεωρώ ότι 
δεν έχει προηγούμενο ούτε στο 
χώρο του κινηματογράφου. Βρί- 
σκεται πέρα από περιγραφές. [ε- 
γικά, εἶναι ένα ατελείωτο “χάρµα 
Ιδέσθαι”. Η µουσική του είναι επί- 
σης φοθερή. Κατ’ αρχάς, το 2ο 
(Ἠ περιέχει στο δεύτερο κομμάτι 
15 διαφορετικά ροκ τραγούδια 
ενοποιημένα σ’ ένα αρχείο, Το Ο- 
ποίο µπορείτε να παίξετε στο στε- 
ρεοφωνικό σας. Πραγματικά, κα- 
ταπληκτική µουσική πέρα από !δι- 
αίτερες προτιµήσεις. Προσέξτε ὁ- 
µως. Επαναλαμθάνω, στο δεύτε- 
ρο (Β το δεύτερο από τα δύο 
αρχεία που Όα αναγνωρίσει το 
στερεοφωνικό σας. Κρατά συνο- 
λικά περίπου 28 λεπτά. Τα κοµ- 
µάτια αυτά είναι τα εξής: (Παρεἱ 
Ραἶπ, ΤΠ Φαπις, Ὠοίὶς οἱ Ώοοπι, 
(ο/ήη Φαπιθ, ΟΠο5! οἱ ΠἱαἱΥ, 
Μΐδς, 5αηγ, Βεἀδριθαά, Αἱἱ ἠιε 
Ουθσίς,  Ὠονησίαϊ Ρυζζιθς, 
Βοουρε[[, Ρίαπο ΕΙΟΒΙ, Ν6΄γε ἠπθ 
Ο]οδί «9ποή ἸΙπίο, ΕογθΓ 


Επίταηεθς και «Κθἰείοης ἵη ΠΙΥ 
(Ἰο»ε!. Εκεί όµως όπου το συγκε- 
Κριµένο παιχνίδι παίρνει άριστα 
είναι στο ορθες[-οµιλία. Ακριθώς 


εδώ φαίνεται πόσο σωστή εἶναι η 


Τις τρεις αυτές λέξεις πρέπει να σχηµαήσεις, 


επιλογή για πραγματικούς ηΘο- 
ποιούς. Εκπληκτικές φωνές, µε 
πολλαπλές αποχρώσεις, κατορ- 
Βώνουν να αποδώσουν τέλεια τό- 
σο τη διαφορετική προσωπικότη- 
τα και ιστορία κάθε χαρακτήρα 
όσο και κυρίως την “παρανοϊκή” 
προσωπικότητα του κεντρικού χα- 
ρακτήρα, του οἱαυ{. 

Ο χειρισμός του όµως παρου- 
σιάζει ορισµένα προθλήµατα. Το 
υ5ει-ἰπίεήαςς του παιχνιδιού α- 
ποκαλείται 9ΡΗΙΝΧ, όνοµα άµεσα 
συνδεδεμένο µε τους γρίφους. 
Σεκινώντας στο «ΡΠΙηΧ υ56:- 
ἰπιθήαςθ, Βλέπεις τις επιλογές 
ΙΟΑ0Ό και 9ΤΑΚΤ ΝΕΜΝ/ 6ΑΜΕ. 
Με το τελευταίο Βλέπεις και την 
εισαγωγή. Αν σε µια οθόνη πας 
τον κέρσορα στο πάνω µέρος και 
κάνεις κλικ, εµφανίζεται το 
δρβίηχ Ιπ]εήαςθ µε τις επιλογές; 
ΦΑΥΕ, ΜΑΡ, ΚΕΤΗΚΝ, ΚΕΡΤΑΚΤ 
και ΕΑΕΕΥΥΕΙ. (Ωὐ/ΙΤ. Το πρώτο 


Οἱ έξι καλεσμένοι στη Βιβλιοθήκη. Πάνω στο τραπέζι υπάρχει το 
ΗΙΝΤΒΟΟΚ. 


έχει 10 Θέσεις για σωσίματα. Με 
το δεύτερο Βλέπεις το χάρτη[ες) 
τῶν ορόφων του σπιτιού. Υπάρ- 
χουν 3 επίπεδα: ]ος και 2ος όρο- 
φος Και το Βασεπιεπ! που ανοίγει 
αν περάσεις το γρίφο της κουζ- 
νας. Σ΄ ένα χαρτί µε καφέ χρώμα 
σημειώνονται τα δωμάτια που εἷ- 
ναι ανοικτά για να λύσεις τους 
γρίφους τους. Με σκούρο κόκκι- 
νο τα δωμάτια, τῶν οποίων έλυ- 
σες τους γρίφους και µε κανένα 
από τα δύο πιο πάνω τα δωμάτια 
που δεν µπορείς ακόµη να επι- 
σκεφθείς. Το ΚΕΤΗΕΝ σε ξανα- 
γυρνάει στην αρχή του γρίφου 
που προσπαθείς να λύσεις. Το 


ὉΟ κέρσορας 
αυτός 
σημαίνει ότι 
εδώ υπάρχει 
ένα Ρυχα]ο. 


τῶν 
αν 
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ΚΕΞΤΑΚΤ το επιλέγεις αν θέλεις 
γα κάνεις ΙΟΑ0, µια και σε γυρ- 
νάει στο αρχικό 9ρΗἰηχ-ἰπιθήαςθ. 
Όταν πηγαίνεις τον κέρσορα στο 
κάτω µέρος της οθόνης, αυτός 
αλλάζει σε µια Θεατρική µάσκα. 
Αυτό σηµαίνει ότι εδώ υπάρχει 
κάποια ιστορία-δράµα που µπο- 
ρείς να δεις. 

Όταν ο κέρσορας πάνω στην 
οθόνη αλλάζει σ’ έναν εγκέφα- 
λο, σηµαίνει ότι εκεί υπάρχει το 
ρυζζἰε-γρίφος που πρέπει να λύ- 
σεις. Όταν ο κέρσορας πάνω 
στην οθόνη αλλάζει σε µια µασέ- 


ΕΠΙΠΕΙΡΕΙ 


λα, σηµαίνει ότι εδώ υπάρχει κά- 
ποιο απἰπια[ίοη που αφορά µια 
μαγική κίνηση των συγκεκριμένων 
αντικειμένων στον χώρο. 

Η κίνηση γίνεται ανάλογα µε το 
αν ο σκελετός-χέρι 
σού δείχνει ότι µπο- 
ρείς να πας µπροστά, 
αριστερά ή δεξιά ή και 
σε κάποιο σηµείο πά- 
γω στην οθόνη, µια και 
το σπίτι-έπαυλη εἶναι 
γεμάτο από μυστικά 
περάσματα π.χ. από 
συρτάρια, τζάκια, 


Το υςοιγπίεγίαςε 3ΡΗΙΝΧ. 


Ο γρίφος της τραπεζαρίας. 


16 ΡΟ οαπιςς 


φούρνους κ.λπ. Όταν εμφανίσεις 
την οθόνη-γρίφο, τότε ο κέρσο- 
ρας αλλάζει σε ένα µάτι όταν το 
πρόγραµµα δέχεται στο σηµείο 
αυτό κλικ. Πηγαίνοντας τον κέρ- 


Τα γραφικά, το απἰπιαθίοη και τα ηχητικά εφέτου 


ών ένα μοναδικό σύνολο, µε 


δημιουργούν 
έντονο το στοιχείο του θρίλερ. Χάρμα των 
αισθήσεων! 


΄Ὕρασικα 
εσσσεα 
Γτριοο:”'''] 
Γπρατοτηπια] 


ΕπὈ 
μα 
ΕπΙΩ 
ΕΠ 


9Φό-ο 


Το απἰπιαῄοη των χαρακτήρων µετά τον γρίφο. 


σορα στο κάτω µέρος της οθό- 
γης, εµφανίζεται ο κέρσορας-ε- 
γκέφαλος και ξαναρχίζεις το συ- 
γκεκριµένο γρίφο. 

Όλα αυτά ηχούν και είναι 
πραγματικά απλά. Πού υπάρχει 
λοιπόν το πρόθληµα; 

Πολλές φορές ξαναρχίζοντας 
κάποιους γρίφους, πρέπει να ξα- 
ναδείς όλο το απἰπιαῄοπ που υ- 
πάρχει πριν απ’ αυτούς, καθώς 
και να ακούσεις το ανάλογο 
ερθθεῄ, πριν μπορέσεις να κάνεις 
οτιδήποτε. Και αν χρειαστεί, λόγω 
µεγάλης δυσκολίας του γρίφου, 
να δοκιµάσεις καμία πενηνταριά 
φορές, τότε σου έρχεται να κλεί- 
σεις τον υπολογιστή. 

Το δεύτερο αφορά τον κέρσο- 
ρα-μάτι των γρίφων. Αυτός δεν 
κεντράρεται καθόλου καλά, µε 
αποτέλεσµα αλλού να θέλεις να 
κάνεις κλικ και άλλα να καταλα- 
Βαΐνει το πρόγραµµα, ώστε να 
χάνεις Και φτου κι από την αρχή. 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι ανεπα- 
νάληπτη. Γραφικά, απἰπια[ίοη, 
«ρθεεῇ δημιουργούν ένα µοναδι- 
κό σύνολο, µε έντονο το στοιχείο 
του δρίλερ. Η δράση του, αν µπο- 
ρεί να ονομαστεί έτσι, ακολουθεί 
µια συγκεκριµένη πορεία. 

Πρώτα πρέπει να ξεκινήσεις 
από το Εἱπίπα τοοπῃ. Λύνοντας 
τον πρώτο γρίφο, Όα ανοίξουν 
και άλλα δωµάτια-χώροι γρίφοι 
για να επισκεφθείς και να τους 
λύσεις. Ενα µέρος του παιχνιδιού 
εἶναι ότι ξεκινώντας ένα γρίφο 
δεν ξέρεις σχεδόν ποτέ τι πρέπει 
να κάνεις. ΄Ἡ αρχίζεις λοιπόν να 
δοκιµάζεις µέχρι να καταλάβεις 
τι γίνεται ή πας στη βιβλιοθήκη, 
όπου σ’ ένα τραπεζάκι υπάρχει 
το ΠἰπΙ-ροοΚ! Προσέξτε όµως κα- 
λά. Την πρώτη φορά που ακολου- 
δείς τη διαδικασία γρίφος-θιθλιο- 
Θήκη-ΒίΠ! Ώοο(, αυτό σου λέει τι 
πρέπει να κάνεις γενικά σε κάθε 
γρίφο, δηλαδή ποιο εἶναι το αντι- 


-ᾖο] --ᾖνοῖνὸ 


3 
2 
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] 
] 


ο ο ο) 
ΑΓ ]ζο]ζο]ς» 
Α. [οποιον] Ο» 
σι{ωτ/ον[ον]ο" 


κείµενο του γρίφου. Τη δεύτερη 
φορά που Όα ακολουδθήσεις τη 
γραµµή γρίφος (πρέπει να ξανα- 
γυρίσεις σ΄ αυτόν) - θιθλιοθήκη- 
ΠίΠΙ ΏοοΚ, αυτό ὃα σου δώσει 
ένα γενικό Βἰπ! για το συγκεκριµέ- 
γο γρίφο. 

Μέχρι εδώ όλα καλά και σας 
συνιστώ να επισκεφθείτε για τους 
περισσότερους γρίφους το Λἰπί- 
ΡοοΚ έως δύο φορές. Οχι όµως 
και τρίτη. Γιατί τότε το ΠπΙ-ροοΚ 
λύνει αυτόματα το γρίφο αυτό (Ι/) 
και δεν σε αφήνει να δεις πώς 
τον ἐλυσεῖῃ 

Δυστυχώς, αυτό Όα έχει σηµα- 
ντικές αρνητικές συνέπειες αργό- 
τερα στο παιχνίδι. Αρκετές φορές 
θα χρειαστεί µετά απὀ κάποιο 
γρίφο να επισκεφδείτε διάφορα 
δωμάτια, γιατί σε αυτά “απελευ- 
δερώνεται” νέο απἰπια[ίοη, το ο- 
ποίο µε τη σειρά του Όα ανοίξει 
γέους γρίφους-δωµάτια. 

Αν κατορθώσετε να λύσετε ὁ- 
λους τους γρίφους, τότε Όα δείτε 
σ’ ένα υπέροχο απἰπια[ίοη την ε- 
ξήγηση όλης της ιστορίας. Και ως 
ηθική ανταµοιθή Όα ανοίξει όλο 
το παιχνίδι. 

Όλα τα δωμάτια γρίφοι Όα εἰ- 
γαι ανοικτά, ενώ κάνοντας κλικ 
πάνω στο χάρτη Όα µεταφέρεσαι 
αυτόματα σε όποιο δωμάτιο επι- 
δυµείς. Ο ειδικός αυτός χάρτης 
Όα εµφανίζεται αφού κάνεις κλικ 
σε µία από τις τέσσερις γωνίες 
του 9ρΗἰηχ-ἰπ]εήαςα. 

Οἱ γρίφοι ποικίλλουν σε βαθµό 
δυσκολίας και, φυσικά, θεματο- 
λογικά. Υπάρχουν σκακιστικοί γρί- 
φοι, γρίφοι νομισμάτων, µε χαρτιά, 
µε σχηματισμούς ιδιόµορφων 
ρυζζἰς και ότι άλλο µπορεί να 
χωρέσει το μυαλό σου. Εχει γίνει 
και σ’ αυτόν τον τοµέα πολύ καλή 


δουλειά. Πιο δύσκολο γρίφο απ΄ 
όλους Θεωρώ εκείνον της κουζ- 
νας, όπου πρέπει να σχηµατίσεις 
µία φράση και όπου στη θέση των 
φωνηέντων ἸΧρησιµοποιείς το 
γράμμα Υ. Ας δούμε όµως µερι- 
κούς γρίφους. Στην τραπεζαρία 
κόβεται όπως το σχήμα Ἰ. 

Στο παράθυρο-μπιστρό η λογι- 
κή εἶναι απλή. Πρέπει να κλείνεις, 
δηλαδή να στέλνεις µια νέα αρά- 
χνη στο σηµείο απ΄ 
όπου ξεκίνησε η α- 
µέσως προηγούµε- 
γή της! Ετσι ὃα 
κλείσεις τα 7 από 
τα 8 σηµεία, όσα α- 
παπεί και ο γρίφος. 

Στο σκακιστικό 
γρίφο µε τις Βασί- 
λισσες. Μερικές λύ- 
σεις (η κάτω αριστε- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


νο ζω 
1 λασωὰ 
ου! 


ρή γωνία ΑΊ, η πά- 
νω αριστερή γωνία [ 
ΑΔ, η κάτω δεξιά 
Θ1, η πάνω δεξιά 
Θ8 όπως κοιτάς]: 
Α) Αό, 88, [2, Δ4, 
ΕΙ, Ζ7, Η», Θ93. Β) 
Αό, Β2, [7, ΔΙ, Ε3, 
Ζ5, Ηδ, Θ4. Δ) Α4, 
Β2, [8, Δό, Ε1, 73, 
Η»5, Θ7. Αυτές µε 


ΡΟΣΣΙΒΙΕ ΝΝΑΥ. 

Στον άλλο γρίφο των γραµµά- 
των γράφεις: ΤΗΕ ” «ΚΥ 3ἰ5 3 
ΚυΡΡΥ ” Υουκ 3 ΕΑΤΕ 3 Ι5 3 
ΒΙΟΟΡΥ. 

Στον άλλο σκακιστικό γρίφο, 
των 8 αξιωματικών, η λύση είναι 
[οι γωνίες ΑΊ, Ε1, Α4, Ε4, από την 
κάτω αριστερά]: Ε2 (στο Δ3), Α2 
(στο Β3], ΔΑ (στο Β1], Β3 (στο 
ΔΙ), Β1 (στο Α2), Α2 (στο [4], Ε4 
[στο Β1], Β] [στο Α2)], Α4ά (στο 
[2], [2 [στο ΕΑ], ΔΙ (στο [2], [4 
[στο Ε2), Α2 [στο [4], [2 (στο Β1], 
[4 (στο Β9), Β3 [στο Α4], Ε2 [στο 
ΔΙ], ΔΙ (στο Β3], Β] (στο Δ.). 
Τώρα πια Β9 (στο Α2) και ΔΑ (στο 


τις άλλες τρεις 
συµµετρικές η 
καθεµία (περι- 
στεροντας τη 
σκακιέρα) µας 
δίνουν συνολικά 
12 και υπάρ- 
χουν και άλλες. 
Στον ένα γρίφο 
των γραμμάτων 


πρέπει να γρά- Ε2]. Κάνε τα ίδια αντίστοιχα Και 
Ψεις τη φράση: -γιατους άλλους αξιωματικούς... 
ΤΗΕΕΕ Ι5 ΝΟ ᾳ 
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ΑὐνεντυςεΓ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ς ο [η) Αναΐατ, µεταφέρεσαι για µία 

ακόµη φορά στη δρυλική Βηϊαππία, 

200 χρόνια µετά την τελευταία επί- 

σκεψή σου. Στην πόλη Τηησίς έχει 
γίνει ένα άγριο έγκληµα και τελετουργικό, µε δύ- 
µατα το σιδερά της περιοχής και ένα Φατρογ!θ. Τα 
πράγματα έχουν αλλάξει από την τελευταία επί- 
σκεψή σου. Ενας καινούριος οργανισµός, το 
Εεἰϊον/πίρ, έχει εξαπλωθεί σε όλη την περιοχή. Και 
παράξενο πώς, σύντομα Θα διαπιστώσεις ότι ανό- 
λογα εγκλήματα έχουν γίνει και αλλού. 

Σαν να µη φτάνει αυτό, σε λίγο Όα κατηγορή- 
σουν για κλέφτη τον Τοβίας, το γιο της (απιίῇς. 
Ψάχνοντας για του/ τους δολοφόνους, Όα συνα- 
ντάς µπροστά σου συνεχώς δύο ονόματα: την 
Εἰἰζαθείῃ και τον Αργαῄαπι, µέλη των Εθ]ἱον/σβίρ. 
Η αναζήτησή τους Όα σε οδηγήσει µετά απὀ πάρα 
πολλές περιπέτειες στο Αναία: |5ἱΘ. Εδώ Όα παι- 
χτεί το τελικό µέρος της ιστορίας. Το τι, ποιος και 
γιατί, ανήκει σε σας να το βρείτε. Αλλά πιστέψτε 
με, πρόκειται για µία περίπλοκη, σκοτεινή και Τρο- 
µερή ιστορία. 


Προχωρώντας στους Βάλτους. Προσέξτε το σκελετό στα αρίστερά, 


18 Ρς οαπιος 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Οι μετακινήσεις γίνονται και µε κάρο. 


ΤΗΕ ΒιΑοκ ΟΑΤΕ 


Τα Ὀ]ήπια έχουν την ιδιομορφία να Βλέπεις ὁ- 
λους τους χώρους από ψηλά. Αν το συνηδίσεις αυ- 
τό, τότε α αναγκαστείς να δεχτείς ότι τα γραφικά 
τους αγγίζουν την τελειότητα. ΓΠιο πιστή, ρεαλιστική 
αναπαράσταση εξωτερικών Και εσωτερικών χώρων 
δεν έχει ξαναγίνει. Είναι πραγματικά εκπληκτικό να 
Βλέπεις τα διάφορα σπίτια, τα δωμάτια και τα αντι- 
κείμενά τους. Η µουσική είναι διακριτική Και κυριαρ- 
χούν τα φυσικά ηχητικά εφέ. (Δεν γίνεται να περπα- 
τάς και να ακούς - αλήθεια από πού; - μουσική!) Τα 
εφέ αυτά εἶναι εντυπωσιακά. Ο ήχος της Θάλασσας, 
του νερόµυλου, των πουλιών, όλα είναι μοναδικά. 
Αυτό που θεωρώ περίπλοκο και δύσχρηστο είναι το 
χειρισμό του. 

Κάνοντας διπλό αριστερό Κλικ στο χαρακτήρα 
σου, ανοίγεις το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ ΒΙΦΡΙΑΥ. Από εδώ έ- 
χεις πρόσβαση στο ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ (ΒαεΚραςΚ], στα 
ΦΑΥΕ/1ΟΑΓ, στα χαρακτηριστικά του ήρωα, στή 
µάχη {το περιστέρι ή το όπλο), στην προστασία ενός 
μέλους, στον τρόπο της µάχης. Για να δεις, όµως, το 


Αὐνεντύς{- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ ΡΙΡΡΙΑΥ ενός τρίτου χαρακτήρα της ο- ς ειδικά, ὃα χρειαστείτε τα ορθ[ἰ5 9θαποθ και [)ηἰοεΚ 
µάδας σου, πρέπει να ανοίξεις πρώτα τα αντίστοιχα Εταιρία Μαρίς, το ταχύτερο δυνατό. 

των ἀλλων!! (Χρησιμοποιείται το γράµµα “’.) Κάνο- Οἡσίπ Το φαγητό παίζει πολύ µεγάλο ρόλο στην περιπέ; 
ντας απλό κλικ σε ένα χαρακτήρα, τον εξετάζεις, Υπολογιστές τεια, γ΄ αυτό πρέπει πάντα να έχετε αρκετό µαζί! 
ενώ µε διπλό κλικ του μιλάς. Παίρνεις κάτι, Κάνο- ΙΒΜ και συµβατοί σας, Οι γρίφοι της περιπέτειας είναι άµεσα συνδε- 


ντας Κλικ σε αυτό Και έχοντας πατηµένο το πλήκτρο Τύ δεμένοι µε τηη εξέλιξη της δράσης. Σε κάθε µέρος, 

του πιουςθ το µεταφέρεις πάνω σου. αἱ μιλώντας µε όλους βρίσκεις τι έχεις να κάνεις. 

Για να χρησιμοποιήσεις κάτι, π.χ. να φας κάτι, κά- 90, ρα, με όψη- Υπάρχουν, όµως, αρκετοί γρίφοι που παρουσιάζο- 
εικόνα απὀ πάνω 


γεις διπλό κλικ στο αντικείµενο αυτό και εµφανίζο- νται ὡς ανεξάρτητα ρυζζίες και τα οποία είναι 


νται τέσσερα μικρά πράσινα Βέλη. Τώρα, κάνε κλικ Επίπεδο Δυσκολίας πραγματικές σπαζοκεφαλιές. Στην κατηγορία αυτή 
αυτόν τον κέρσορα στο σηµείο που θέλεις. Η κίνη- Μέση-Ανωτέρα ξεχωρίζει ο περιθόητος (υῦθ Οθηθιαίο: ρυζζΙ8, έ- 
ση γίνεται κρατώντας πατηµένο το δεξιό πλήκτρο νας γρίφος για δυνατά μυαλά, το ΙΝΥΙΙΒΙΕ ΜΑΖΕ ή 
του πιουςθ. Όσο πιο απομακρυσμένο είναι από σέ- και το ΙΕΥΕΚ ΡΙΖΖΙΕ. Οι περισσότεροι γρίφοι της 
γα το ΥΝΑΙΚ απον/ τόσο πιο γρήγορα κινείσαι. Θα περιπέτειας είναι όµως σε µορφή πολλών και µι- 


Κρών αποστολών, που σου αναθέτουν διάφοροι χα- 
ρακτήρες και που φυσικά εσύ αποδέχεσαι. 

Στην Βηαηπία, τώρα, πρέπει να πας στο [οιά 
ΒήΗςΗ, Πάρε το ΟΙ οἱ Μοοπς, οπωσδήποτε. Σου 
ζητάει να Βρεις το Κυάγοπη στο (ονθ. Μίλησε στον 
Βα[[ίη στο Εε[ἱοννσΠίρ και ζήτησε να γίνεις µέλος, µια 
και αυτός εἶναι ο Καλύτερος τρόπος για να παρακο- 


χρειαστεί κάµποσος χρό- 
νος, µέχρι να εξοικειωθείτε 
µε το σύστηµα χειρισμού 
του. Μετά, όλα Όα φαίνο- 
νται πιο απλά. 

Μελετήστε πάντως καλά 
το πιαπυα], “ΡΙΑΥΕΕ 


ΚΕΡΕΚΕΝΕΕ 6ΑΚΡ”. λουθείς τις δραστηριότητές τους. Πάρε το πακέτο 

που σου δίνει, για να το πας στον Ε/γποι στο Μίπος, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - Μίλησε µε τους Μαγοι, ΜΙΠίθ, Οοιάοπ και ΟΙΙΠΙ. Κά- 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα των Ὀἱή- 
πια είναι μοναδική, ξεχωριστή µε την κυριολεκτική 
έννοια της λέξης. Όλα µοιάζουν αληθινά. Για να νησιά της 
Βρεις χρήματα, πρέπει να κάνεις διάφορες δουλει- περιοχής, 
ές. Οι συνομιλίες σου µε τους ανθρώπους είναι εκ- χρειάζεσαι ένα 
πληκτικές, γεµάτες πληθώρα ΠΠ!ς, γ΄ αυτό ὃα χρει- πλοίο, 
αστείτε χαρτί και µολύθι. 

Τα πια είναι πολύ μεγάλα, σε διάρκεια δρά- 
σης, παιχνίδια, Δεν τα τελειώνεις, όσο καλός και αν 


εἶσαι, σε 4-5 βράδια (ενώ το Ουθς! οἱ Οἱοηγ τελειώ- Το περιεχόµενο ενός 
γει σε 2 βράδια). Λογικά, 8α χρειαστείτε ίσως και αρος 
ένα µήνα για να το τελειώσετε. γε οπωσδήποτε επίσκεψη στο μουσείο και τα 
Μετά την πόλη Τήηςίς, όπου αρχίζει η περιπέτεια, πποοη»ίοηθς. Φύγε για το (ονθ. Εδώ, µίλησε στο 
Όα πάτε στην Ραν/» Και µετά στην Βή]αίη. Μετά Όα Κυ γοπι, Πάρε τη νναπά και τα 4 ΡἰαεΚγοείς. Διάθα- 
επισκεφθείτε, τα: (ονθ, Μίπος, Πθίοπι, Μοοποἱον/ σετο σημειωματάριό του. 
και πάρα πολλά ακόµη. Κάθε πόλη είναι ένα καλά Τώρα, φύγε για το Μίπος. Εδώ έχει γίνει και άλλο 
οργανωμένο σύστηµα. Θα σας εντυπωσιάσει απὀ έγκληµα. Πήγαινε αµέσως στο Φαν/π[ και μίλησε 
Κάδε άποψη. Θα χρειαστείτε, όσο πιο γρήγορα γί- µε όλους. Τα ἰ]ήπια έχουν γράψει τη δική τους |- 
γεται, τα: Μαίεῇ [δείχνει την ώρα], 5θχἰαπ! (σε συν- στορία, Το ΩΙΤΙΜΑ 7: ΤΗΕ ΒΙΑςΚ 6ΑΤΕ, το πρώτο 
δυασµό µε το εἰοίῃ ππαρ δείχνει πού ακριβώς είστε], µέρος δηλαδή γιατί ακολούθησε το 9ΕΒΡΕΝΤ |5ἱΕ, 
Ηγίπο «ατρθ! (για µεταφορά Και προσγείὠση σε εἶναι από τα πιο ολοκληρωμένα παιχνίδια που Όα έ- 
“καδαρές” περιοχές, βρίσκεται κοντά στον ποταμό, χετε δει. Θα σας χαρίσει πάρα πολλές ώρες παιχνι- 
στα 5εγρεπ! ορίπο βουνά) και δρε[ροοκ. Γι’ αυτό, διού και Όα σας αφήσει σίγουρα Ικανοποιηµένο. 


ΡΟ ὅαπιες 19 


Ο ΧΑΡΤΗΣ 
ΤΗΣ 
ΤΕΙΝΣΙς 


Ἰ)Εκπαιδευτής (Μαικυς) 
2) Όπλα και προμήθειες 
[0οἱἡ 

3) Ναυπηγείο (6αιφαπ) 
4) Θεραπευτήριο ((6ναπίυ) 
ό) Πιο Ηοπογαβίε Ηουπά 
(Πανδοχείο) 

6) Εεἰ[ονν»ίρ Ηα! 

7) ζαιίς (ΡεΙγο) 

8) Στάθλοι 

9) Σιδεράς 

10) Το σπίτι του (ηἱφορίιεγ 


20 ΡΟ «απιος 


Αρνεντυκ[ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ω 
ο Τουλάχιστον 562 Κ θασικής 
«μὴ µνήµης και 1.024 Κτης ΧΜ5 
" ] Οπωσδήποτε σκληρό δίσκο, 
ἴ στον οποίο καταλαμθάνει 
88 περίπου 19-20 ΜΒ. 
αμ». γραφικά ΝΟΑ 
στην αμ». 320χ200 
Εκ ιπα πακέτο περιείχεθ 
Εκ ιπα των 1.44 και µας το 
έδωσε η ΡΙΟΤΙΗΝΕ ΕΠΕ. 


Σεκινάς από την πόλη Τηησίς, Απάντησε 
φυσικά ΥΕ» στην ερώτηση του κυβερνήτη 
Εἰππίσαηπ. Σε ενημερώνουν τι έχει συµθεί. 
Απάντησε ΝΟ στην ερώτηση, αν έχεις ψάξει 
το στάβλο. Μπες µέσα στους στάβλους. 
Στην αριστερή µεριά του νεκρού, υπάρχει 
ένα ΚΘΥ. Πατάς το αριστερό πλήκτρο σ’ αυ- 
τό και κρατώντας το πατηµένο, το αφήνεις 
πάνω σου. Κοίταξε το νεκρό. Προχώρησε 
πιο µέσα και κοίταξε το νεκρό Θαιρογθ. 
Πάρε το Όαφ και το |θνθίηγ. Βγες έξω και 
πήγαινε στην πάνω αριστερή γωνία της πό- 
λης, εκεί που υπάρχει ένα διώροφο σπίτι. 
Εξω από το σπίτι αυτό Όα υπάρχει ένας µι- 
κρός, ο 5ραηκ. Μίλησέ του. Είναι ο γιος του 
γεκρού σιδερά. Ρώτησε τον για όλα 

[πιυναςι-[α[[πθι-[εἰίον/σΠίρ, πἰομίπιαιθ, ἤπα, 
φοπιθ/ηίπα, «αΓοογ!θ, πιαη (µε γάντζο στο 
ένα χέρι), ΠοοΚ κ.λπ.]. Όταν σε ρωτήσει, αν 
θέλεις να έρθει µαζί σας, απάντησε ΥΕ5. 

Μπες στο σπίτι, στον πάνω όροφο και ξε- 
Κλείδωσε το σεντούκι µε το κλειδί που πή- 
ρες από τους στάθλους. [Ανοιξε το ἴεοῃ σου 
κάνοντας διπλό κλικ πάνω σου, κάνε διπλό 
Κλικ στο κλειδί, ώστε ο κέρσορας να γίνει 
τέσσερα πράσινα Βελάκια και κάνε το κλικ 
πάνω στο «ᾖες!] Από µέσα πάρε τα 
πιθάα|[οη, τα νομίσματα και το δετο(, αφού 
όμως το διαθάσεις πρώτα [διπλό κλικ σε αυ- 
τό). 


Πήγαινε στο νοσοκομείο (Πθαἰθι’ς) στην 
κάτω δεξιά γωνία της πόλης. Εδώ μίλησε µε 
τον φρουρό, που εἶναι όρδιος. Είναι χτυπη- 
µένος στο κεφάλι (Οἱθεηο). Ρώτησε τον 


Περνώντας ένα ποτάμι, 


για όλα. Μαθαίνεις ανάµεσα 
στ΄ άλλα για τον άλλο Φρου- 
ρό, ομη5οη, και το πλοίο 
“ἠιθ Οτονη /εν/ε|”. Πήγαινε 
τώρα στο σπίτι του κυθερνή- 
τη Και µίλησέ του για όλα. 
[στην ερώτηση για τους στά- 
ϐλους απαντάς ΥΕ5 και θρή- 
κες ένα ΚΕΥ, πιυταςγ, τΘροή, 
απάντησε ΥΕ5.] Η δουλειά 
του (Πή5ιορῄοι ήταν ΒΙΑ(Κ- 
ΡΜΙΤΗ. Βρήκες ένα ΚΕΥ. Με 
αυτό άνοιξες ένα (ΗΕΣΤ. Μέ- 
σα είχε ΑΙ ΟΕ ΤΗΕΡΕ, από 
όσα σε ρωτάει. Για τον ύπο- 
πτο απάντησε ΥΕ», ότι είχε ένα ΗΟΟΚ και 
ότι έφυγε µε το (ΚΟΝΜΝ ΙΕΥΝΕΙ. Σε ρωτάει 
αν θέλεις το ρα»5ΜοΓα, αφού πρώτα σου 
δώσει χρήματα. Απάντησε ΥΕ5. Τώρα, ὃα 
σου κάνει τρεις ερωτήσεις, που αφορούν 
στο κλείδωμα της περιπέτειας [χρειάζεσαι 
τα Μαρ γείετθηςθ ουἰάθ, τον υφασμάτινο 
χάρτη και το ππαπυα] “Εθ]ονςΠίρ”, για να 
ερμηνεύσεις τα σύμβολα (σελίδα 26)]. Αν α- 
παντήσεις σωστά, σου δίνει ένα ρα»5ΜοΓα, 
που ὃα πεις στους φρουρούς, για να βγεις 
έξω από την πόλη. 

Προτού όµως φύγεις, µίλησε µε όλους, 
φάε στην ταβέρνα [ή πάρε φαγητό), επισκέ- 
ψου το σιδηρουργείο και οπωσδήποτε το 
Εεϊγον/σΏὶρ [α[! και µίλα µε τον Κίοα. Ρώτησέ 
τον για όλα προσεκτικά. (Μαδαίνεις για τον 


Βαΐη στην Βη]αϊπ, την ΕΙἰζαρείῃ και τον 
Αὐταῄαπι.) Τώρα φύγε. Σε οποιαδήποτε από 
τις εξόδους (να προτιμήσεις τη δεξιά όπως 
κοιτάς], μίλα µε το φρουρό και πες του το 
Ραςσνοτᾶ, που σου έδωσε ο 
κυβερνήτης. Πήγαινε Ββό- 
ρεια, όπου ὃα δεις ένα κά- 
ρο-άμαξα. (Μπορείς να το α- 
γοράσεις, αλλά δε χρειάζε- 
ται.) Πήγαινε στο δρόµο Βό- 
ρεια και λίγο αριστερά. Φτά- 
γεις στο Ραν/», µία πόλη που 
έχει γίνει πια σχεδόν ένα µε 
την Βπ]αϊπ. Άπες στην τα- 
Βέρνα. Πάρε από δω φαγη- 
τό, αν δεν έχεις πάρει πριν. 
Ρώτησε για όλα. ...Η συνέ- 
χεια στην οθόνη σας. 


Καλλιεργημένα χωράφια! 


Άξιος απόγονος των ὑ]ήπια, το Βἰαείκ 
6α1ο εἶναι φοβερά ρεαλιστικό, µε έξυ- 
πνους γρίφους και µεγάλη διάρκεια 
δράσης. 


Τα 
ο Γκ 
ΙΜΩΙ ] 


φ0ο 
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ΟΤρατεοΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


ΣΤ ΝΡΊΕΗΤΕ 


ρχικά, µας ήρθε ὡς ὨΏρθππο, οπότε πή- 

ραμε µία γεύση περί τίνος πρόκειται. 

Έπειτα από ένα µήνα ήρθε στα χέρια 

µας το πλήρες παιχνίδι και φυσικά ο υ- 
ποφαινόµενος οΙαίθογ 9«αππεί άρχισε να παίζει 
µανιωδώς αυτό το τεράστιο παιχνίδι, προσπαδώ- 
ντας να ανακαλύψει τα μυστικά του. Εδώ πρέπει 
γα αναφέρουμε ότι οι αμερικανικές και οι βρετα- 
γικές λογοκριτικές επιτροπές χαρακτήρισαν το 
παιχνίδι εξαιρετικά βίαιο και κατά συνέπεια δεν 
ὃα πρέπει να παίζεται από πολύ μικρά παιδιά. 
Συμφωνώ µε τα περί Βιαιότητας... 

Είναι πραγματικά σκληρό να εἶσαι το αφεντικό 
ενός απὀ τα μεγαλύτερα συνδικάτα στην υπηρε- 
σία του εγκλήματος. Σωστά το καταλάβατεἰ Είναι 
ένα απὀ αυτά τα παιχνίδια στα οποία είστε µε το 
µέρος των κακών. Βέβαια, αυτό συµθάλλει στην 
πρωτοτυπία!!! Γιατί, όπως και να το Κάνουμε, µια 
και δεν υπάρχει κάτι που να µην έχει δώσει θέµα 
για «οππρυ!θΓ 9απιθ, βασιζόµαστε στην ύπαρξη 
πρωτοτυπίας για την αξιολόγησή του. [Πολλοί λένε 


ο του Δημήτρη Ζούλια 


ότι σε Κανένα «οπιρυ!εΓ 9απιθ δεν πρέπει να 
παίρνουμε το µέρος των κακών. Από την άλλη, 
εγώ πιστεύω ότι έχει πλάκα. 

Ας περάσουµε όµως στο σενάριο. Βρισκόμαστε 
σε µια μελλοντική εποχή, όπου δεν υπάρχουν κρά- 
τη Και κυβερνήσεις. Επικρατεί η αναρχία και το 
χάος! Όλοι οι πολιτικοί ή έχουν πληρωθεί και έ- 
χουν αποσυρθεί σε κάποια άνετη Βίλα ή έχουν, ας 
πούμε, θγει από τη ΄µέση”, για παράδειγµα απὀ ε- 
μάς. Ο κόσμος, λοιπόν, δεν εἶναι χωρισμένος σε 
κράτη αλλά σε κάποια διαμερίσματα, τα οποία ε- 
λέγχουν τα συνδικάτα. 

Ενα απὀ αυτά εἶναι το δικό µας. Υπάρχουν ὁ- 
µως και άλλα δύο παντοδύναµα συνδικάτα. Μάλι- 
στα, το ένα απὀ αυτά ελέγχεται από την (.1.Α. Για 
να µπείτε όµως καλύτερα στο κλίµα αυτού του βί- 
αιου κόσμου, Όα σας περιγράψω την εισαγωγή, η 
οποία πρέπει να σημειωθεί ότι είναι από τις καλύ- 
τερες που έχω δει. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2025, σε µια µεγάλη α- 
µερικανική πόλη. Ενας άνθρωπος επιστρέφει, φο- 


Επιλογή της αποστολής σου σε κάποιο µέρος του κόσμου. 


22 Ρς οαπιος 


Εξοπλισμός του χαρακτήρα µε αντικέίµενα και... τεχνητά µέλη! 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


Βισµένος και τροµαγµένος, από τη δουλειά του. 
Και πώς να µη φοβάται άλλωστε, όταν Κυκλοφο- 
ρούν οἱ Βιονικοί πράκτορες των συνδικάτων! Σαφ- 
γικά, σταματά δίπλα του ένα Ηονθιεα: [κάτι σαν 
αυτοκίνητο). Ενας όχι Και τόσο ηθικός τύπος θγαί- 
γει απὀ το αυτοκίνητο και τον απαγάγει. Το αυτο- 
Κίνητο απομακρύνεται σιγά σιγά από τον τόπο του 
εγκλήματος, χωρίς ο οδηγός του να δείχνει να 
νοιάζεται για την παρουσία των λιγοστών αστυνο- 
μικών. 

Σίγουρα οι αστυνομικοί δεν Όα τα έθαζαν µε 
ένα από τα συνδικάτα. Το αυτοκίνητο, ύστερα από 
µία σύντομη διαδρομή, σταμάτησε µπροστά στην 
είσοδο του αρχηγείου του συνδικάτου και ο απα- 
χδείς μεταφέρθηκε κατευθείαν στο κέντρο βιολο- 
γικών ερευνών του κτιρίου. Εκεί, µε µία συσκευή 


αντιθαρύτητας το θύμα ανυψώθηκε 
και Βρέθηκε µέσα σε ένα παράξενο 
σφαιρικό µηχάνηµα. Με φρίκη διαπί- 
στωσε ότι τον εἶχαν θάλει στο Βιολο- 
γικό μετατροπέα, µία σαταγική συ- 
σκευή που αντικαθιστά τα ανθρώπινα 
µέλη του Θύματος µε μεταλλικά, 20 
φορές πιο δυνατά από τα ανθρώπινα. 
Μετά απὀ αυτήν την επέµθαση, τοπο- 
Βετήθηκε στον εγκέφαλό του ένας 
πομπός, ο οποίος Όα καθιστούσε ικα- 
νό τον αρχηγό του συνδικάτου να πα- 
ρακολουθεί το δολοφονικό Ογβοιᾳ 
(Ογοεηπε!ϊς Οιᾳαπίςπι] στην πρώτη 
του αποστολή, Μία δολοφονία... 
Καταλάβατε, λοιπόν, µε τι είδους 
παιχνίδι έχετε να κάνετε Επαναλαμ- 
Βάνω πάντως ότι η εισαγωγή είναι απὀ κάθε ἁπο- 
Ψη καταπληκτική. Όσοι έχουν κάρτα ήρχου, ὃα α- 
πολαύσουν το παιχνίδι σε όλο του το μεγαλείο. Η 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 


Το Βασικό περιθάλλον του 
παιχνιδιού, σε ανάλυση 


εισαγωγή εἶναι σε ανάλυση 320χ200 µε 256 
χρώματα. Αυτό Όα σας παραξενέψει, αφού το παι- 
Χνίδι απαιτεί 5υρε: ΥΟΑ για να δουλέψει. 

Μετά την εισαγωγή, βρίσκεστε σε ένα πἹεπυ, το 
οποίο εµφανίζεται µε πολύ ὡραίο τρόπο στην ο- 
Βόνη σας. Οι επιλογές είναι λίγο-πολύ κλασικές, 
Υπάρχει η επιλογή ἰοαα/5ανθ, που εἶναι γνωστό τι 
κάνει, καθώς και η επιλογή Βθοίη Μἰςείοη, η οποία 
εισάγει στο παιχνίδι. Επίσης υπάρχει η επιλογή να 
δημιουργήσετε ένα συνδικάτο. Μπορείτε να δια- 
λέξετε το ἰοο του Και φυσικά να το Βαπτίσετε, 
δηλαδή να του δώσετε ένα όνοµα που να εμπνέει 
σεβασμό και φόβο, για παράδειγµα Ρς Οαπιες 
Κῄῑεις ή (οππρυριθςς ή Μαπθείο[’ς Ηουςθ ή κάτι 
τέτοιο τέλος πάντων! 

Όταν µε το Καλό ικανοποιήσετε τη βίαιη φαντα- 
σία σας, µπορείτε να περάσετε στη δράση! Βθοίπ 
Πηἰροίοη λοιπόν και εµφανίζεται στην οθόνη σας έ- 
γας παγκόσμιος χάρτης. Οι 5 ήπειροι έχουν χωρι- 
στεί σε 50 διαμερίσματα. Κάδε διαμέρισμα έχει 
ένα χρώμα. Αυτό το χρώμα, αν το διαμέρισμα δεν 
έχει ήδη περιέλθει στον έλεγχο κάποιου συνδικά- 
του, αντιπροσωπεύει το βαθµό δυσκολίας της α- 
ποστολής που πρέπει να φέρετε σε πέρας για να 
κατακτήσετε την περιοχή. 

Αν η περιοχή ανήκει σε κάποιο από τα συνδικά- 
τα, Τότε έχει το χρώμα του αντίστοιχου συνδικό- 
του. Όπως καταλαβαίνετε, για να γίνετε ο απόλυ- 
τος άρχων, 
πρέπει να τε- 
λειώσετε επι- 
τυχώς 90 α- 
ποστολές, 
από τις οποί- 
ες µόνο οι 
πρώτες 5 εἶ- 
ναι εύκολες. 
Βέβαια, µετά 
έχετε δικαίω- 
μα επιλογής 
ανάμεσα 
στις αποστο- 
λές αλλά 
και πόλι πρέ- 
πει να διαλέ- 
ξετε ανάµε- 
σα σε δύσκολες. Σε ένα από τα διαμερίσματα της 
Ευρώπης βρίσκεται η µία και µόνη περιοχή που 
Βρίσκεται στην κατοχή σας. Εσείς βρίσκεστε σε 


” 
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Ανάλυση των εσωτερικών... χαρισµάτων του χαρακτήρα. 


ένα αεροπλάνο, ασφαλής από τις διαμάχες. 
Είναι λογικό άλλωστε,είστε το µεγάλο αφε- 
ντικό! Αν η περιοχή είναι διαθέσιµη προς κα- 
τάκτηση, τότε εµφανίζεται η λέξη ΒΒΙΕΕ στην 
οθόνη, η οποία, όταν πατήσετε το ππου»ε ε- 
πάνω, ὃα σας πάει στην ενηµέρωση για το α- 
ντικείµενο της αποστολής. Εδώ αλλάζει η ο- 
Θόνη και εµφανίζεται ένα κείµενο, το οποίο 
εξηγεί τι πρέπει να κάνετε. 

Συνήθως τα Ρηθΐς εἶναι 2 σελίδες, αλλά 
µπορείτε να πληρώσετε κατασκόπους, οἱ ο- 
ποίοι ὃα σας δώσουν περισσότερες πληρο- 
φορίες Και λεπτοµερέστερες σελίδες του 
Ρήϊ6{. Υπάρχει επίσης και ένας υποτυπώδης 
χάρτης της περιοχής, όπου Όα διεξαχθεί η α- 
ποστολή. Αν ξαναπληρώσετε, ο χάρτης Όα 
γίνει πιο λεπτομερής. Φυσικά, ὃα αποκαλυ- 
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φθούν κίνδυνοι για την ομαδούλα σας. Πό- 
ντως, εἶναι αρκετά χρονοβόρο να πληρώνε- 
τε κατασκόπους, πέρα από το ότι είναι και 
αντιοικονοµικό. 

Αν οι κατάσκοποι πάρουν αρκετό χρόνο, 
τότε ίσως ἆλλο συνδικάτο να πάρει την πε- 
ριοχή. Τέλος πάντῶν, ας πούμε ότι δεχτήκα- 
τε την αποστολή. Κάνετε τότε ένα εἰϊεΚ στο 
Α(ςΕΡΤ και εµφανίζεται η επόµενη οθόνη, η 
οποία εἶναι οθόνη επιλογής ομάδας και ὁ- 
πλων. Εδώ αρχίζει να φαίνεται πόσο καλή 
δουλειά έχει γίνει και πόσους παράγοντες 
πρέπει να λάθει υπόψη ο παίκτης, για να 
προχωρήσει σστά. 

Στη διάθεσή σας έχετε 8 άτοµα, 4 άνδρες 
και 4 γυναίκες. Όλοι βρίσκονται σε µία κα- 
τάσταση τεχνητής νάρκης, έτσι ώστε να µη 
γερνούν στα µακρόχρονα διαστήματα µετα- 
ξύ αποστολών. Τα οκτώ άτοµα είναι λίγα, 
αλλά ὃα διαπιστώσετε ότι µετά απὀ λίγο 
καιρό µπορείτε να τα αυξήσετε. Η µόνο προ- 
στασία που έχουν είναι τα ρούχα τους και τα 
µόνα όπλα τους είναι κάποια αρχαία περί- 
στροφα, καθώς και µία συσκευή, η οποία 
“πείθει” και άλλους να καταταγούν στο µι- 
κρό στρατό σας. 

Εσείς έχετε διαλέξει την πρώτη αποστολή, 
η οποία έχει σχέση µε τη δολοφονία ενός 
συνταγματάρχη. Το Ρήθῄπᾳ σάς είπε ότι οἱ 
μόνοι εχθροί που Όα συναντήσετε εἶναι µία 
στοιχειώδης δύναμη σωµατοφυλάκων. Απο- 
φασίζετε, λοιπόν, να στείλετε ένα άτοµο α- 
ντί τεσσάρων, που είναι και το πιαχίπιυπι 
που µπορείτε να στείλετε ανά αποστολή. 
Στα δεξιά της οθόνης βλέπετε τα διαθέσιµα 
όπλα, που µπορείτε να αγοράσετε. Αγορά- 


Το κυρίως πιθπυ του παιχνιδιού 


ζετε λοιπόν ένα περίστροφο και µία καρα- 
µπίνα μικρού Βεληνεκούς, 

Βλέπετε, δεν έχετε χρήματα για τίποτα πε- 
ρισσότερο. Το περίστροφο πάντως εἶναι αρ- 
κετό. Ενας συνταγματάρχης πεθαίνει άνετα 
µε δύο σφαίρες! Κάνετε εἰίοΚ στο ΑςςΕΡΤ 
και έπειτα από ένα σύντομο φόρτωμα θγαί- 
γετε στην πίστα, η οποία έχει τρισδιάστατη 
απεικόνιση, σκρολάροντας σε όλες τις διευ- 
Βύνσεις οµαλότατα. Το ωραίο όµως δεν Βρί- 
σκεται εκεί! Τα γραφικά της πίστας εἶναι 
640χ400 µε 256 χρώματα! Είναι πολύ ατµο- 
σφαιρικά. Αναπόφευκτα, τα δρήἱθ5 εἶναι Πο- 
λύ µικρά, αλλά λεπτομερώς σχεδιασμένα. 
Εχει γίνει πολύ καλή δουλειά απὀ την 
Βυ]οο. 

Συνεχίζοντας λοιπόν, βρίσκεστε έξω από 
το περιφρουρηµένο σπίτι του Θοηζα[ος. 
Στέλνετε τον άντρα σας ή τη γυναίκα σας 
µέσα στο σπίτι Και, αφού µε ένα πάτηµα του 
ππουςθ στο εικονίδιο του όπλου βγάλετε το 
όπλο σας, αρχίζετε να σπέρνετε την κατα- 
στροφή! Οι ήχοι είναι πολύ καλοί και οἱ στρι- 
γκλιές των νεκρών πειστικές. Βέβαια, πρέπει 
γα έχετε κάρτα ήχου που να υποστηρίζει 
6ρθοεῃ. 

Πιστεύω όµως ότι οἱ περισσότεροι έχουν 
πια αυτό το απαραίτητο εξάρτηµα. Προχω- 
ράτε λοιπόν προς τη βορειοανατολική γωνιά 
του συγκροτήµατος, όπου κατοικεί ο συ- 
νταγµατάρχης. Ο κύριος αυτός, ακούγοντας 
τους πυροβολισμούς, βγαίνει έντροµος και 
αυτό ήταν και το τελευταίο πράγμα που έκα- 
γεἰ Μόλις τελειώσετε µαζί του, πατάτε το 
ραςθ και ανταµείθεστε µε καταπληκτικές 
απἰπιαϊθά σκηνές που δείχνουν τη 8ριαµ- 
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Βευτική εἰσοδό σας στα αρχηγεία του 
5Υπάἰςαίθ σας. Βέβαια, σε περίπτωση απο- 
τυχίας, ανταµείβθεστε µε πολύ καλές 
απἰπιαϊεα σκηνές, οι οποίες δείχνουν το α- 
φεντικό σας να σπάει µε µανία την ολογρα- 
φική τηλεόρασή του. Στη συνέχεια εμφανίζο- 
νται τα στατιστικά σας, όπως ποσοστά ευ- 
στοχίας, πόσα χρήματα κερδίσατε, πόσοι 
ήρθαν µε το µέρος σας κ.λπ. 

Επιστρέφουµε στο χάρτη όπου μπορούμε 
να φορολογήσουµε τη νεοκατακτηθείσα πε- 
ριοχή. Αυτό πρέπει να γίνει προσεκτικά, γιατί 
αν επαναστατήσει, Όα περιέλθει στον έλεγ- 
χο κάποιου άλλου συνδικάτου. Τώρα ὃα 
πρέπει να προετοιμαστούμε για την επόμενη 
αποστολή [από την 3η αποστολή έχετε δι- 
καΐωμα επιλογής), η οποία έχει σχέση µε την 
απαγωγή δύο επιστημόνων. 

Πρόκειται για µία βασική αποστολή, η ο- 
ποία είναι επίσης εὐκολη. Εδώ Όα χρησιµο- 
ποιήσετε µία συσκευή που προανέφερα, το 
ΡειουααεΙτοη, το οποίο πείθει κάποιον να α- 
σπαστεί τα Ιδανικά σας! Απλά πρέπει να 
Εγάλετε εκτός µάχης τους τρεις αστυφύλα- 
κες που προστατεύουν τους επιστήμονες. 
Πλησιάζετε, χωρίς να έχετε τραθήξει όπλο, 
διότι µόλις θγάλετε τα όπλα σας, οι αστυφύ- 
λακες λένε “Ρο[ίεθι! Ρυ! ἀονπ γουΓ 
Ψθαροης΄ και αρχίζουν να πυροβολούν. 
Εξουδετερώνονται πάντως εύκολα. Αφού 
τους ληστέψετε [κάνοντας εἰίεκ επάνω 
τους), µπαίνετε στο κτίριο και “θουτάτε” 


Η αρχή του τέλους. Το μυαλό σου αντικαδίσταται µε ένα ποταπό τσιπάκι. 


τους επιστήμονες. Αλλη µία αποστολή τελεί- 
ὡσε. Εδώ πρέπει να αναφέρω ότι το 
Ρειευααε/τοη πρέπει να το χρησιµοποιείτε 
και στους απλούς περαστικούς. κι αυτό γιατί 
κάποτε πρέπει να απαγάγετε έναν εχθρικό 
«γβογο. Για να γίνει όµως κάτι τέτοιο, πρώτα 
πρέπει να απαγάγετε 32 κατοίκους και Ἰό 
αστυνομικούς. Αυτό βέβαια Όα γίνει σιγά σι- 
γά σε όλες τις αποστολές. Μόλις γυρίσετε 
λοιπόν µε τους επιστήμονες, Βλέπετε ενερ- 
γοποιηµένη µία άλλη επιλογή, τη ΕΕΞΕΑΚΓΗ. 
Εκεί οι ἀοε]οι5 που απαγάγατε εκτελούν Βιο- 
λογικά πειράµατα, µε απώτερο σκοπό την 
παραγωγή πρόσθετων µελών για τα αδύνα- 
μα ανθρώπινα σώματά σας. Παράγουν καρ- 
διές, στήθη, πόδια, χέρια και µάτια. Όλα αυ- 
τά Βελτιώνουν την απόδοση των στρατιωτών 
σας και ὃα σας χρειαστούν. Για παράδειγµα, 
η καρδιά Βοηθά το χαρακτήρα σας να ανα- 
κτά τη χαμένη ενέργειά του γρήγορα. Επί- 
σης, οι επιστήµονες κατασκευάζουν νέα ὁ- 
πλα, θασισµένα σε αυτά που κλέψατε. Φυσι- 
κά, κάθε έρευνα χρειάζεται χρήματα και ε- 
σείς ΔΕΝ έχετε. 

Καταλαθαίνετε, λοιπόν, ότι µε φορολογία 
και αποστολές Όα µαζέψετε τα απαραίτητα, 
για χάρη της επιστήµης. Όσο πιο πολλά χρή- 
µατα διαθέσετε για έρευνες τόσο πιο γρήγο- 
ρα Όα εφευρεθούν τα πρώτα όπλα. Ετσι για 
να σας κεντρίσω το ενδιαφέρον, δείτε µερι- 
κά από τα όπλα που Όα εφεύρετε: ἰοηο 
Καπαε 9ἱοΐουπ, το οποίο είναι σαν το 
Φµοίουη αλλά µε τετραπλάσιο Βεληνεκές, 
Βαπιθ ΤΗΓΟΝΝΘΙ, το οποίο καίει κόσµο και έ- 
χει Βεαματικά αποτελέσµατα, ἰα»ε:, το ο- 


ποίο διαπερνά ακόµα και κῄρια, και το [7]. 
Όλος ο κόσμος ξέρει αυτό το ηµιαυτόµατο. 
Εχει καταστροφικά αποτελέσµατα και είναι 
αρκετά φτηνό. Βλέπετε, δεν κοστίζουν µόνο 
διαβαθμίσεις. 

Υπάρχει καρδιά 5, αλλά υπάρχει και µία 
φτηνή Ίου επιπέδου. Συνολάκια για όλους! 
Κάθε όπλο, όταν πυροβολεί, έχει η ποικιλία 
σε Θανάτους κι αυτό είναι κάτι που προκά- 
λεσε τις αμερικανικές και βρετανικές οργα- 
γώσεις να αντιπαχθούν στην πώληση του 
παιχνιδιού σε ανηλίκους. Παρ΄ όλα αυτά, 
πουλήθηκε και σε ανηλίκους!Η Σε γενικές 
γραµµές, είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι, το ο- 
ποίο µπορεί εύκολα να συγκαταλεχτεί στα 
κλασικά του είδους, όπως Ρον/θΘΙΠΙοΠΟΕ:Ι, 
Απίος οἱ ἠ1θ επιρἰτθ Ώευίειος. Το ατού του 
παιχνιδιού εἶναι τα γραφικά και οι πολλές ε- 
πιλογές του. Βέβαια, και ο ήχος είναι καλός, 
Τα 5απηρἰθς εἶναι αρκετά καλά αλλά λίγα. 

Όσον αφορά δε το Φαπιθρἰαγ, διακρίνου- 
µε ένα µειονέκτηµα: σε περίπτωση που χάσε- 
τε κάποια από τις περιοχές σας, τότε πρέπει 
να επαναλάβετε την αντίστοιχη αποστολή, 
ακριθώς όπως την εκτελέσατε την πρώτη 
φορά. Ωστόσο, Όα είναι πιο εὐκολο τώρα 
που την ξέρετε, αλλά ταυτόχρονα Όα εἶναι 
και Βαρετό. Ε... να µην τα Θέλουμε και όλα 
δικά µας! 

Πιστεύω ότι οἱ φανατικοί του είδους Όα το 
βρουν πολύ ικανοποιητικό, ενώ οι μόλις µυη- 
µένοι Όα το βρουν προκλητικό και σίγουρα 
ὃα παιδευτούν πάρα πολύ καιρό. Είναι ένα 
πηυς! για τη συλλογή σας. 

Ἀ 
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ο ώς ΜΕΣΑ ΘΠΟ. τα καιτ 


δώ και λίγο καιρό έχει ξεσπάσει µια 

διαμάχη για το ποιο είναι το καλύτερο 

ΒΙΙΙ «ἱπιυ]αίου παιχνίδι που κυκλοφο- 

ρεί. Οι δύο πιο ισχυροί αντίπαλοι είναι 
το γνωστό Εαίζοῃ 3.0 της ὀρθοίτυπι ΗοΙοῦγΙε και 
το πιο τελευταίο »ΙγΚθ («οπιπιαπάει της Οµρίπ. Η 
Μἰετορίο5θ, που εδώ και χρόνια θεωρείτο η κυ- 
ρίαρχη στο χώρο των αἰπιυ]αίοις, τελευταία δεν 
τα καταφέρνει εξίσου καλά στο χώρο των ΠΙΘΛΙ 
εἱππυ]αίοις. Συγκεκριµένα, οἱ τελευταίες παραγω- 
γές Ε-15 ἰήΚε Εαοὶε ΙΙ και Ηαπίθι /υπηρ-/6/, δεν 
έχουν το ειδικό θάρος για να συναγωνιστούν τα 
δύο προαναφερθέντα. Όμως, στους δύο µονοµά- 
Χους, έρχεται τώρα να προστεθεί και ένας τρίτος. 
Πρόκειται για το Τοππαάο µε κατασκευάστρια ε- 
ταιρία τη Πἱρί{αἱ ΙπΙθρια/ίοη. Το Τοιηαςο είναι 
Βρετανικό μαχητικό αεροσκάφος που χρησιµο- 
ποιείται κυρίως για αποστολές στόχων εδάφους. 
Χρησιμοποιεί την τεχνική της “μεταβλητής πτέρυ- 
γας”, όπως και το Ε-]4 Τοπιςα!, και µπορεί να ο- 
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λοκληρώσει την αποστολή ακόµα Και σε δύσκο- 
λες συνθήκες όπως νύχτα, ομίχλη κ.λπ. Πολλοί (- 
σως ὃα το γνωρίζουν από τις πολλές επιτυχείς α- 
ποστολές που έκανε στον πόλεμο του Κόλπου. Το 
Τογηαςο χρησιµοποιείται για πρώτη φορά ως το 
Βασικό αεροπλάνο ενός προγράµµατος εξοµοίώ- 
σης. Αυτό ἴσως δίνει και ένα αβαντάζ στην 
Βιᾳίϊαἱ ΙπΙεφια[Ποη, καθώς δεν υπάρχει άλλο αντί- 
στοιχο πρόγραµµα µε το ἰδιο αεροπλάνο, ώστε 
γα υπάρχει άµεση σύγκριση, κάτι το οποίο γίνεται 
στα Εαἰεοῃ 3.0 και οἱήΚκθ (οπιπιαπάει, που και τα 
δύο χρησιμοποιούν το Ε-]6 Εἰα/ίπο Εαίεοῃ. 

Ας δούμε όµως αναλυτικότερα το νέο ΠἰΘΙ! 
εἰππυ]α[οι. Το Τογπαςο είναι ίσως το µόνο παιχνίδι 
αυτής της κατηγορίας που δεν έχει έστω κάποια 
λιτή εισαγωγή. Αντίθετα, υπάρχει µόνο η φῶτο- 
γραφία του Τοππαᾶο, όµοια µε αυτή των διαφηµι- 
στικών και του κουτιού, και στη συνέχεια µπαίνου- 
µε κατευθείαν στο κεντρικό μενού. Οι επιλογές 
στα περισσότερα μενού είναι οπτικοποιηµένες 


Ὄπνιι Απο 


ϱ «ΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠωώ- ΤΑ ΚΩωΙΚΜΗΗ-Ν 


και όλες σε υψηλή ανάλυση »υρο: ΥΟΑ. ἔτσι, 
στο βασικό μενού υπάρχουν οἱ επιλογές ΠΙΦΗ!, 
ἀεπιο και αυἰοκείαή. Όπως καταλαβαίνετε, η τε- 
λευταία επιλογή είναι µια σύντομη πτήση µε το 
Τοιπαάο χωρίς άλλες διαδικασίες και χωρίς το α- 
παιτούμενο ενδιαφέρον. Το ἄθπιο έχει δύο επιλο- 
γές: ΒΙΟΛΙ και Κδνίθνν. Στο ΕΙἰΦΏΙ Βλέπουμε τα 
σκάφη που συμπεριλαμθάνονται στο παιχνίδι κα- 
τά τη διάρκεια πτήσης τους, ενώ στο Κενίενν µπο- 
ρούµε να τα δούµε ένα-ένα από όποια οπτική γὠ- 
γία δέλουμε, µαζί και µε µια αἰοίῆζεὰ φωτογρα- 
φία του καθενός. 

Προχωράµε όµως στην ουσία, από την επιλογή 
ΒΙΟΙ! του βασικού μενού. Εδώ, πάντα µε ψηφΙο- 
ποιηµένες εικόνες σε υψηλή ανάλυση, υπάρχουν 
οι επιλογές οἰπιυ]αίογ Τταϊπίπα (οπιρα, 
Ριείεγεηεες και [ο0. Στο ΡείεΓεποθς μπορούμε 
να αλλάξουμε όλες τις παραμέτρους του παιχνι- 
διού που αφορούν τα Ογαρῄίςς, τον ήχο κ.λπ., ενώ 
στο ἰοο εμφανίζονται οι καρτέλες των πιλότων µε 
αναλυτικούς πίνακες για αποστολές, ώρες πτήσε- 
ων και επιτυχίες του καθενός. 

Οι δύο αυτές επιλογές είναι διαθέσιµες σε ο- 
ποιοδήποτε σηµείο του παιχνιδιού, από το ειδικό 
Ῥυήοη ορ/ίοη που υπάρχει πάντα κάτω δεξιά. 
Αφού λοιπόν ορίσουµε τις διάφορες παραμέ- 
τρους και δημιουργήσουμε το προσωπικό µας Πε 
στο ἰο9 των πιλότων, ξεκινάμε τις αποστολές µε 


το Το(παςο. Αν και συνήθως σε αυτό το είδος 
των παιχνιδιών είναι φρονιµότερο να Κάνετε πρώ- 
τα κάποιες εκπαιδευτικές αποστολές, στο 
Τοιηαάο δεν είναι και τόσο απλό. Και αυτό γιατί, 
εάν υποθέσουµε ότι Όα πρέπει να ολοκληρώσου- 


Εταιρία 
Ρἱοίϊαἰ Ιπιοφγαῄοη 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµθατοί 
Τύπος 
Ηιρίη Φἱπιυ]αϊου 


µε τις εκπαιδευτικές αποστολές προτού μπούμε 
στα “δύσκολα”, υπάρχουν ούτε λίγο ούτε πολύ 
30 τέτοιες αποστολές. Πρόκειται, πραγματικά, 
για εντυπωσιακά νούμερα, αν σκεφτούμε ότι σε 
άλλα προγράµµατα ((Οοπιαπεῃθ: πιαχίπιυπι 
ονθιηκί]) αυτό το νούμερο δεν καλύπτει όλες τις 
αποστολές που διαθέτουν. Αυτές οι αποστολές 
χωρίζονται σε δύο κατηγορίες: τις αποστολές ε- 
ξοµοιωτή και τις Τγαἰπίπο. 

Πραγματικά, µέσα σε πρόγραµµα ΠἰΦΠΙ 
αἱππυ]αίοι υπάρχει επιλογή για εξοµοιωτή πτήσης. 
Εδώ υπάρχουν είκοσι αποστολές κάθε είδους και 
µπορείτε άφοβα να τις επαναλάβετε ξανά και ξα- 
νά γιατί δεν υπάρχει ο κίνδυνος του “Θανάτου”. 
Οι υπόλοιπες 10 εἶναι εκπαιδευτικές αποστολές, 
σε πραγµατικό πια αεροσκάφος, ενώ τα πιθανά 


λάδη ή και επιτυχίες σας Όα καταγραφούν στο 
φάκελό σας. Εδώ πρέπει να αναφέρουμε ότι στο 
Τοπιααο υπάρχει πλήρες ποροή µε το τι έχει γίνει 
στην αποστολή, καθώς και τα Ρυῇοης ΟΚ και 
(αποει. Ετσι, εάν είχατε κάποιο σοβαρό ατύχημα 
κατά την αποστολή, αυτή µπορεί να ακυρωθεί και 
να µην καταγραφεί τίποτα στο Ίοᾳ. Εκτός όμως 
από τις 30 εκπαιδευτικές αποστολές, υπάρχουν 
και οι κανονικές. 

Στην επιλογή (οπιρα! εµφανίζεται το μενού µε 
τις επιλογές πιἰςσίοη, 2 ρἰαγεί «οπιπιαπα και 
ζαπιραΐπᾳ. Καθεµία από τις επιλογές Όα µπο- 
ρούσε να µας απασχολήσει για πολύ, αλλά τότε 
δεν Όα µας έφτανε ο χώρος του άρθρου. ἔτσι α- 
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Μερικά από τα έτοιµα γραφικά που προσφέρει 


το παιχνίδι, 


28 Ρς (ααπιος 


πλώς αναφέρουμε 
ότι στο Πηὶδοσίοη µπο- 
ρούμε να εκτελέσου- 


µε 60 διαφορετικές αποστολές σε έναν 


από τους τρεις χάρτες του παιχνιδιού. Στο 
2 ρἱαγε μπορούμε να παίξουμε εναντίον 
εγός άλλου φίλου µας, µέσω πιοάεπι ή 
σειριακής σύνδεσης. Στις δοκιµές δεν συ- 
ναντήσαµε κανένα πρόθληµα στη σύνδε- 
ση, αλλά δυστυχώς μπορούμε να κάνουµε 
µόνο αερομαχία και όχι αποστολή µε τους 
δύο παίκτες στο ίδιο αεροπλάνο. 

Στο «απιραΐᾳη μπορούμε να συµµετά- 
σχουµε στο πολεµι- 
κό σχέδιο ενός αε- 
Ἱ. ροδροµίου και η 
Ἱ. πορεία του πολέ- 
ὶ µου ὃα εξαρτηδεί 

απὀ την επιτυχία 
των αποστολών. 
| Εάν έχουµε τελει- 
| ώσει επιτυχώς ένα 
Ἱ.  «απραίοη [υπάρ- 
| χουν ό πιθανά), 
| μπορούμε να ανα- 


λάβουμε εμείς την 
πλήρη διοίκηση 
µιας παρόμοιας κατάστασης στην επιλογή 
οοπηπιαπά., Εδώ είναι το υπέρτατο στάδιο 
στο Τοιπαάο, καθώς καλείστε να διοική- 


σετε Και να πολεµήσετε 
ταυτόχρονα, έχοντας στα 
χέρια σας µια ολόκληρη α- 
εροπορική δύναμη. Όλα 
τα παραπάνω αποτελούν 
το “περιτύλιγμα” του 
Τογηαςο. Τι γίνεται όµως ὁ- 
σον αφορά το σχεδιασμό 
της αποστολής και την πτή- 
ση; Εκεί τα πράγµατα είναι 
ακόµα καλύτερα. Το 
Τογηαάο διαθέτει το καλύτερο ἱπίειίαςθ 
σχεδιασμού αποστολής, καθορισμού 
Μαγροίπίς, επιλογής όπλων κ.λπ. Είναι πολύ 
Καλύτερο ακόµα και απ’ αυτό του Εαἰσοη 
3.0. Είναι το µέχρι στιγµής πληρέστερο. Φυ- 
σικἀ, καμία σύγκριση µε το δ/ίΚθ 
(οπιπιαπάεγ, όπου δεν υπάρχουν τέτοιες 
πολυτέλειες και αυτό είναι ένα από τα λίγα, 
αλλά πολύ αδύνατα σηµεία του. 

Στο Τοππαςο, λοιπόν, υπάρχουν τα πάντα. 
Στόχοι, οι οποίοι μπορούν να επιλέγουν σε 
όποια υποκατηγορία δέλετε, ΡήθΗπο µε α- 
κριθείς αναφορές για την αποστολή σας 
και προκαδορισµένες ώρες. ΕἰοΠίρίαη, το 
οποίο µπορεί να περιέχει µέχρι και 14 
ν/αγροϊπίς, τα οποία φυσικά μπορούμε να 
µεταβάλλουμε, να δούµε τις υψοµετρικές 
διαφορές μεταξύ τους, ενώ σε τυχόν λάθη 
μας ο «οπιρυ!εΓ ὃα µας προειδοποιήσει έ- 
γκαιρα. Ραγίοαά, απ΄ όπου ορίζουμε τον ο- 
πλισµμό σκάφους µέσα απὀ ένα άψογο 
υ5ει"ἱπΙεήαςς µε όλες τις πληροφορίες που 
χρειαζόμαστε. Μθ! Κθροή, µε πλήρες δελ- 
τίο καιρού. 

Όλα τα παραπάνω εμφανίζονται στην {- 
δια οθόνη µε τη µορφή παραθύρων, τα ο- 
ποία φυσικά μπορούμε να µετακινήσουμε, 
παρέχοντάς µας έτσι τη δυνατότητα να έ- 
χουμε άπλετο όγκο πληροφοριών µε µια 
ματιά. 

Φυσικά, για να είναι όλα αυτά δυνατά, το 
πρόγραµµα λειτουργεί και εδώ σε υψηλή α- 
νάλυση, όπως άλλωστε και σε όλα του τα 
μενού. Τώρα είµαστε έτοιμοι για απογείώ- 
ση. Αν το ΡήΘ/ίΠΦ πριν από την αποστολή 
µάς εντυπωσίασε, η ρεαλιστικότητα της 
πτήσης του Τογηαάο µάς ενθουσίασε. Μια 
φράση πιστεύω ότι τα καλύπτει όλα: το 
Τογηαάο δεν είναι για “ερασιτέχνες πιλό- 
τους”. 

Πραγματικά, το πρόγραµµα έχει και δύ- 


ςὉ 


ΜΜ ΑΤΟΝ 


σκολα σηµεία. Εάν δεν έχετε ασχοληθεί µε 
2-3 άλλα αντίστοιχα προγράµµατα, µην κά- 
γετε τον κόπο να ασχοληδείτε µε το 
Τοιπαςο. Είναι υπέρ του δέοντος ρεαλιστι- 
κό. Ακόμα και αυτή η απογείωση δεν εἶναι 
εύκολη, εάν δεν ακολουθηθεί η σωστή δια- 
δικασία. Φυσικά για την προσγείωση ούτε 
λόγος. Αν την καταφέρετε, δώστε εξετά- 
σεις στην Ολυμπιακή. Θα είναι πιο εύκο- 
λες. Ας σοβαρευτούμε όµως. 

Πραγματικά, το Τογπαᾶο είναι το πιο ρε- 
αλιστικό οἰππυ]αίογ που έχετε δει µέχρι τώ- 
ρα. Τα όργανα στο οοεΚρί! δουλεύουν όλα 
κανονικά, ενώ υπάρχει και η “όψη” του συ- 
γκυβερνήτη όπως και στο Ε:15 σµήρΙε 
Εασίς ΙΙΙ. Η ταχύτητα και το υψόμετρο έ- 
χουν πραγματική αἴσθηση και δεν χρειάζε- 
ται να δούµε τα όργανα για να το επιθεβαι- 
ώσουμε. Γενικά, όλα λειτουργούν άψογα 
και µόνο έπειτα από µια πτήση Όα δείτε τη 
διαφορά. 

Τα ο{αρῄῇίες του παιχνιδιού κυμαίνονται 
σε πολύ καλά επίπεδα και είναι ταχύτατα, 
αλλά σίγουρα πολλοί Όα προτιµήσουν αυ- 
τά του 5Ηκθ «οπππιαπάθΓ από τα πολύγω- 
να του Τοπαάο. 

Και πάλι όµως είναι πολύ καλά σχεδια- 
σµένα και κυρίως δεν µας δημιουργούν 
προθλήµατα ταχύτητας ούτε σε 386 υπο- 
λογιστή. Στις εξωτερικές όψεις το Τογπαᾶο 
είναι σχετικά λιτό, καθώς υπάρχουν µόνο οι 
κλασικές, τις οποίες οἱ φανατικοί αυτών 
των παιχνιδιών σπάνια χρησιμοποιούν. 

Τέλος, ο ήχος, αν και δεν εἶναι κάτι το |- 


διαίτερο, κυμαίνεται σε καλά επίπεδα και, 
κυρίως, είναι διακριτικός χωρίς περιττούς 
δορύθους ή μουσική. 

Σε ένα τέτοιο παιχνίδι σηµαντικό ρόλο 
παίζει πάντα Και το πιαπυσ. Το Τογηαςο συ- 
νοδεύεται από ένα καλογραμµένο ππαπυα! 
332 σελίδων, τόσο αναλυτικό που υπάρχει 
και ειδικό κεφάλαιο για το πώς Όα το δια- 
βάσετε. Επίσης, υπάρχει ειδικό Βιθλίο για 
την εγκατάσταση του παιχνιδιού στα ελλη- 
γικά, καθώς και οἱ τρεις χάρτες του παιχν!- 
διού. 

Προσωπικά, θεωρώ ότι το Τοπηαάο εἶναι 
το Καλύτερο, πληρέστερο και ρεαλιστικό- 
τερο ΠΙΟΝΙ σἱππυ]αίογ που κυκλοφορεί αυτή 
τη στιγµή. Είμαι όµως υποχρεωμένος να α- 
ναφέρω ότι δεν Όα πρέπει να θεωρηθεί ὡς 
9αππθ, γιατί δεν διαθέτει τίποτα που να του 
προσδίδει αυτόν τον τίτλο. 

Η Ρἱοναί ΙηιθοΓαῄοη, στην προσπάθειά 
της να φτιάξει το τέλειο, ξέχασε ότι πάνω 
απ’ όλα φτιάχνει ένα παιχνίδι. Προσωπικά, 
σαν κυνηγός της τελειότητας, δεν µε απα- 
σχολεί. 

Όμως, άλλοι ίσως διαπιστώσουν ότι το 
Τοιπαᾶο δεν τους διασκεδάζει. Όπως και 
να ΄χει, δεν παύει να εἶναι το Καλύτερο αυ- 
τή τη στιγµή στο είδος του και µε ανάγκασε 
να αναθεωρήσω την ἀποψή µου για το 
Εαἰεοη 3.0, το οποίο θεωρούσα ὡς το κα- 
λύτερο ΠΙΟ[! 5ἱππυ]αίο:. 

ΠΠ 


Α -Ἠαρς µία θέση κάτω | 

ο -Ηαρ µία Θέση πάνω 

Βαεκδραςθ - Αερόφρενα / Ανάστροφη 
λειτουργία κινητήρων 

Β :Ορένα τροχών 


υήθ ΄ -Ρόδεςπάνω/κάτω - 
οή Ε «Εκήναξη 
ΑεΕπίο; -Ὁπλααέροςαέρος 
Οι Επὶθγ - Ακύρωση οπλισμού 

ς -μαβ 

Ε -"Ἠαιθς Ας, 
Ε "Ἔοπι οη/οῇ, --. 
Εό -Αυ]ορί]ο! αρριοας} πιοᾶθ 
7 -Αυἱορίο!Ιτακκπιά 
Ε8 -Αυἱορῖοί αἰι/]κάᾳ αοουίτθ. 
Εφ -Αυιορῖϊο! Τειταίη [οἰίον 
Εος -Ακύρωση αυτόματου 


πιλότου 
κ Ραντάρ εδάφους 
ΑΝ «Ραντάρ αέρος : 


ον 
. 


ΟΗΒ «Κλείσμο ραντάρ 


Τα παραπάνω ο 
τητα για την κάδε αποστολή, Όλοι οἱ συν- 
Τοπηαφο ξεπερνούντους 120. - ή 

.. 
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Κοιε ΡΙΑΥΙΝα αΑΝΕ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΝς 


ΗΕΑΝΜΟΣΟΤ ΟΕ 


τιΓΙ-Ε, τον ο Ἑ ς ερ Ας ς» Ἐν 


Την τελευταία στιγµή, προτού παραδώσουµε την ύλη, µας ήρδε από 


τη Ψ/ηθίη, από την Αγγλία, µια δημοσιογραφική έκδοση της περιπέ- 
Τειας, µαζί µε το µη-ολοκληρωμένο πιαπυα! τῆς τυπωμένο σε 
εκτυπωτή, Φυσικά τα πλάνα άλλαξαν αµέσως. Ένα άλλο γονίθνν 
αποσύρδηκε και τη δέση του πήρε µετά από δύο συνεχή µερόνυχτα 
χρήσης το άρθρο αυτό. Ίο ΙΑΝΏ5 ΟΕ ΙΟΒΕ έχει ήδη αναγγελδεί ως 
το πραγµστικό ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΒΕΑ 3, έτσι όπως δα ήταν, αν το εἶχαν 
γράψει αυτοί που έγραψαν τα δύο προηγούμενα τῆς σειράς, δηλα- 
δή οι άνθρωποι της Ἰήεειννοοά δ5/υαΐος, 


υστυχώς, δεν εἶναι σε πολλούς γνω- 5 του Αντρέα Τσουρινάκη σικά, η 95| κυκλοφόρησε, µε επικεφαλής προ- 
στό, ότι τα ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 1 και γραμµατιστή τον ειδικό Ώανίά {υςσα, το Κανονικό 
2, δεν δημιουργήθηκαν από την ἴδια ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ, που παρουσιάσαµε πρώτοι σε 
την 951, αλλά απὀ τη Ἠθοινοοὰ όλο τον κόσµο σε ένα αναλυτικό τονίθν στο α- 


5]υαϊο5 που έφτιαχνε προγράµµατα για την 551. 


Πριν ένα περίπου χρόνο, οι άνθρωποι της ος] 
γγεείνοοα 5ιυάϊος αποφάσισαν να σταµατή- πάσαν 
σουν τη συνεργασία τους µε την 95 και υπέ- θηρίο 


γραψαν ένα καινούριο συμβόλαιο, µε πολύ κα- 

λύτερους οικονομικούς όρους γι’ αυτούς µε τη 

Υοίη. Το πρώτο τους πρόγραµµα, το γνωστό 

σε όλοως ΚΥΡΑΝΟΡΙΑ, άρεσε πάρα πολύ στους 
χρήστες και στους ειδικούς για τρεις βασικά λό- 
γους: πολύ απλό χειρισμό, εξαιρετικά γραφικά για 
ανάλυση 
920χΧ200 
Και πρωτό- 
τυπους χα- 
ρακτήρες. 
Όλοι, λοι- 


πόν, µε πο- δελφό περιοδικό ΡΙΧΕΙ, στο τεύχος του Ιουνίου, 
λύ αγωνία ενώ σε αυτό του Ιουλίου-Αυγούστου δημοσιεύσα- 
περιμέναμε µε την πλήρη λύση του. Η σύγκριση είναι λοιπόν 
για πάνω τσπππς οορεσππροερ ση -- ε αναπόφευκτη, αλλά και επιθεβληµένη. ΙΑΝΏ5 ΟΕ 
απὀ επτά- Ηείπ ο ΙΟΚΕ εναντίον ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 3. 

οκτώ µήνες 

ΤΟ Πρώτο 

τους ΒΡΟ, 

ΙΑΝΡΣ5 ΟΕ Όλα άρχισαν όταν µία μάγισσα, ἡ 9οο/ία, απέ- 


ΙΟΚΕ. Φυ- τυχε να µπει στις τάξεις των περιθόητων Ταἱαπιαιο. 
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[ὲοἱΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΙΓΕ. 


ΦΑΝΊΤΊΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


Από τότε ορκίστηκε να πάρει εκδίκηση, κυρίως 
απὀ αυτόν που θεωρούσε βασικό υπεύθυνο για 
την αποτυχία της: τον βασιλιά Κἰς[ναΓα. Για το σκο- 
πό αυτό χρειάστηκε δύο αντικείµενα, Το ΚυΏγ οἱ 
Τπωήῃ και το Μαςκ οἱ Νδίήιθγ. Κατορθώνει να πά- 
ρει το δεύτερο, από τα ορυχεία γΟί5ῃ. Με αυτό 
μεταμορφώνεται σε ό,τι θέλει. Μετά από λίγο, 
πληγώνει βαριά τον βασιλιά Εἰείιατα και µόνο ένα 
μαγικό ποτό, το Θϊχίγ, Όα μπορέσει να τον σώσει. 
Αυτό εἶναι το βασικό στοιχείο της αποστολής σου. 
Να Βρεις τα τέσσερα συστατικά που χρειάζονται 
για το ΘΙἱΧἰΓ και γα κατορθώσεις να το κατασκευ- 
άσεις στο ΥΝΠΙΙΕ Τον/ε:, κάτι αρκετά δύσκολο. 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφι- 
κά του 
ΙΑΝΡ»5 ΟΕ 
ΙΟΚΕ το κά- 
γουν να ξε- 
χωρίζει. Αν 
και µοιά- 
ζουν στο 
στιλ µε αυ- 
τά του ΚΥ- 
ταπα[α, έχει 
γίνει πάρα 
πολύ καλή 
δουλειά σε 
πολλούς το- 
µείς, Η εισαγωγή και ειδικά ο καλπασµός του α- 
λόγου κατά την είσοδο στο κάστρο είναι εκπλη- 
κτική. Ενδιάμεσα, υπάρχουν πολλές απίπιαϊθἁ 
σκηνές που δίνουν µια άλλη γοητεία στην περιπέ- 
τεια. Ειδικά οι σκηνές που “τυλίγουν” σε ένα δόλο 
τον πληγωμµένο Βασιλιά και ενώνουν τις μαγικές 
δυνάµεις εἶναι πολύ εντυπωσιακές. Προσωπικά, 
µου άρεσαν πάρα πολύ τα γραφικά τῶν θάλτων, 
ενώ σηµαντική προσπάθεια έχει γίνει στην απὀδο- 
ση τῶν διαφόρων χαρακτήρων (όχι των τεράτων], 
που παίζουν ρόλο στην περιπέτεια. 

Ο ήχος του είναι πολύ καλός, ειδικά ὡς προς 
τα ηχητικά εφέ. Όπως λένε και οι σχετικές διαφη- 
µίσεις, ο ήχος των όπλων και του ατσαλιού ξεχω- 
ρίζει. Ο χειρισμός του είναι ό,τι πιο απλό έχετε δει 
ὡς τώρα, στο χώρο των ΚΡΟ5. Το µεγαλύτερο µέ- 
ρος της οθόνης καταλαμβάνει το παράθυρο των 
κυρίως γραφικών και της δράσης. Σε αυτό κάνεις 
απλά κλικ, όπου επιθυμείς, και αν είναι να γίνει 
κάτι Όα γίνει. Στη δεξιά άκρη της οθόνης εµφαν/- 


5 


Εταιρία 
Υπολογιστές 


Τύπος 


Επίπεδο Δυσκολίας 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΚΟ 


ζονται η πυξίδα, που σου δείχνει τη διεύθυνσή 
σου κάθε φορά, ο χάρτης µε το τελειότερο 
αυιοπιαρ σύστηµα που έχετε δει ως τώρα, η λά- 
µπα που θέλει όµως κάθε τόσο γέμισμα µε λάδι - 
και εδώ επίσης φαίνεται πόσα χρήματα κουβα- 
λάς. Στην αριστερή µεριά υπάρχει πάνω-πάνω το 
ερε[ροοκ που δείχνει ποια ορθί[ς ξέρεις και µπο- 
ρείς να χρησιμοποιήσεις, τα απΓονής µε τα οποία κι- 
γείσαι, ενώ κάτω αριστερά υπάρχουν αλλά δύο 
ἴοοης. Το ένα περιέχει τα 9ΑΝΕ, Ι0Α08, ΦΑΜΕ 
6ΟΝΤΕΟΙ (από το οποίο ρυθµίζεις και τη δυσκο- 
λία των τεράτων) και µε το άλλο κοιµάσαι και α- 
ναπληρώνεις όλες σου τις δυνάµεις. 

Στο ΙΑΝΡ5 ΟΕ ΙΟΚΕ δεν χρησιμοποιείς καδό- 
λου φαγητό. Κάτω απὀ το κυρίως παράθυρο των 
γραφικών εμφανίζονται τα κείµενα - μηνύματα της 
περιπέτειας, ενώ ακριθώς από κάτω υπάρχουν τα 
1-3 πορτρέτα των χαρακτήρων που έχεις κάδε 
φορά µαζί σου. Σε αυτά κάνοντας στο πρόσωπο 
σου αριστερό κλικ, εµφανίζεται το παράθυρο, ὁ- 
που Βλέπεις τα χαρακτηριστικά σου και επίσης 
κανονίζεις τον εξοπλισμό σου. Κάνοντας δεξιό 
κλικ ένα αντικείµενο που υπάρχει στο πρόσωπο 
σου το χρησιμοποιείς, αν αυτό εἶναι δυνατό φυσι- 
κά. Οι δύο κάθετες στήλες, µπλε και πράσινη, δεί- 
χνουν πόση ενέργεια «αν!ίπα έχεις Και τη φυσική 
σου κατάσταση. Τέλος, στο ἴεοη χέρι - όπλο, κά- 
γοντας κλικ πολεµάς, ενώ στο ἴσοῃ µε το Ιδεό- 
γραµµα κάνοντας κλικ επιλέγεις την ένταση του 
«ρθ/|, που θέλεις να χρησιμοποιήσεις. Η ένταση 


αυτή (1-4) εξαρτάται απὀ το πόσο καλός μάγος 
εἰσαι. 

Τέλος, στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχουν 
θέσεις για 48 αντικείµενα που είναι κοινά για ὁ- 
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λους τους χαρακτήρες. Τα ορε[ἱροοίς, πυξί- 
δα, χάρτης-αυϊοπιαρ και λάμπα δεν εµφανί- 
ζονται από την αρχή, αλλά µόνον αφού τα 
βρεις ή στα δώσουν. 

Γενικά, ο χειρισμός του εἶναι τόσο απλός 
που δεν ὃα συναντήσετε κανένα πρόβληµα. 
Αυτό που είναι όµως εκπληκτικό είναι το 
αυ!οπιαρ σύστημα που χρησιμοποιεί. Οχι µό- 
νο φαίνονται πολύ καλά όλες οι διαδρομές, 
αλλά χρησιµοποιώντας διαφορετικά χρώμα- 
τα δείχνει τις σημαντικές τοποδεσίες του κά- 
δε επιπέδου - χάρτη. Σημειώστε ότι για πρώ- 
τη φορά υπάρχει σε ΚΡΟ τέτοιο επίπεδο - 
πόλη µε δρόμους και σπίτια, όπως αυτό της 
Υνε (!γ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του είναι πραγματικά µο- 
ναδική και σε συνδυασμό µε τον απλό χειρι- 
σµό του γίνεται πολύ εθιστικό πρόγραµµα. 
Άμα το ξεκινήσεις δεν Θέλεις να το αφή- 


σεις. Αυτό που εντυπωσιάζει εἶναι η πολύ µε- 


Λάχνουν την κατάστασή σου 
ή Μ΄ αυτό 
-“- πολεμός 


Ἂ 
Μ΄ αυτό κάνεις «ροί! 


λετηµένη και έξυπνα κατανεμημένη δράση 
του. Όι γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα δύ- 
σκολοι και το πρόγραµµα, µέσω διάφορων 
συνομιλιών µε άλλους χαρακτήρες, σου δεί- 
χνει τι πρέπει να κάνεις σε γενικές γραµµές. 
Αυτό, όµως, που είναι δύσκολο σε µερικά 
σηµεία και θέλει πολύ προσοχή, εἶναι Οἱ µο- 
γοµαχίες µε τα διάφορα τέρατα. Σας συνι- 
στώ να Βάλετε απὀ το ΘΑΜΕ «ΟΝΤΕΟΙ5 
το ΜΟΝΣΤΕΕ»5 ΑΕΕ ΥΝΙΜΡΥ. Ειδικά τα φα- 
ντάσµατα στο ΥΝΠΙΙΕ Τον/ε; που περπατούν 
µέσα από τους τοίχους και σε περικυκλώ- 
νουν στο άψε σθήσε είναι εξαιρετικά δύ- 


᾿ Το παράθυρο τον κυρίως 


σκολα και Όα χρειαστεί να έχετε ανεβάσει 
κατά πολύ τα Ιθνθί σας. Εντυπωσιάζουν τα 
τέρατα µε τον πλούτο τους - υπάρχουν και 
Αμαζόνες! - αλλά και οι κυρίως χαρακτήρες. 
Η 5εοοίΐα εἶναι µεν η κακιά της υπόθεσης, 
αλλά μοιάζει τόσο πολύ στην προσωπικότη- 
τα του Μαἰςοίπι. (Κακιά µε χιούμορ.) Ο πολε- 
µιστής Βαεσαία έχει τέσσερα χέρια (|) και ε- 
ποµένῶς χρησιμοποιεί δύο όπλα και δύο α- 
σπίδες!! 

Σεκινώντας πρέπει να πας στο 5ουῇι 
Γογε»!, στο σπίτι του Κοίαπά για να πάρεις το 
Κυγ οἱ Τπυ!ι. Φτάνοντας εκεί, τον βρίσκεις 
ετοιµοθάνατο και σου λέει ότι του το έκλε- 
ψΨαν. Γυρνώντας πίσω, ο βασιλιάς Εἰςίαιά έ- 
χει πληγωδεί άσχηµα και πρέπει να πας στο 
Ὀπαιας]ε΄5 «ανθ για να Βρεις και να σου δώ- 
σει το φάρμακο - ΘΙἰχίγ που ὃα τον σώσει. 
Όταν τον Βρεις, σου λέει ότι πρέπει να µαζέ- 
Ψεις τα τέσσερα συστατικά που χρειάζονται. 

Γυρνώντας πίσω, το παλάτι έχει κουρσευ- 
τεί και όλοι έχουν εξαφανιστεί. Φεύγεις µέ- 
σω της λίμνης Ώτακ για το Ορίπν/οσα. Εδώ 


ο. πώ γραφικών και της δράσης 
ερε[Ιροοίς, Ἠ πυξίδα 
.. Οἱ χάρτες µε το 
κ άκσνῤνος Η λάμπα. Ανάθει 
ο. όταν βρίσκεσαι σε 
σκοτεινό δωμάτιο 
και κάθε τόσο ὃα 
πρέπει να την 
γεµίζεις µε λάδι 
8) Τποιιξεβγι Όγοξ σε ο - 
Ἠ πυβδα κίνησης ... ν θάχνα 
κουθαλάς 
Το Ιηνεηίουγ. Χωρά 48 αντικείµεναὶ 
Εδώ εἶναι το εοπ/τοί ραποἱ µε 
τα: 1ΟΑΡ/ 5ΑΥΕ/ Ρειετε/ Μ' αυτό κοιμάσαι και έτσι 
“αρ αππαλήράσος τς ὀμνάρος οὐ Αν σου 
επιτεθούν, φυσικά ο ύπνος διακόπτεται 
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ο ζηπάνος, αφού τον ελεήσεις, Όα σου πει 
το πρώτο συστατικό. Μπες στους βάλτους, 
ένα εκπληκτικά όμορφο Και έξυπνα σχεδια- 
σµένο επίπεδο. Από εδώ πέρασαν τα Όγες, 
αλλά τα σκότωσαν. ἔτσι, εδώ Όα βρεις το 
ΚυΏγ οἱ Τπυ!ι και ένα συστατικό, το 5Μ/απιρ 
0α5. Από το Ορἰηνοοα Όα µαζέψεις µέλι 
από µελίσσια, ένα άλλο συστατικό. Εχοντας 
πια το ΕυΘΥ οἱ Τπυλ Όα µπορέσεις να βρεις 
την Ώαψη, η οποία Ὁα σου πει τι να κάνεις. 
Στα ορυχεία πρέπει να φτάσεις στο τελευ- 
ταίο επίπεδο. Θα χρειαστεί να φτιάξεις τη 
µηχανή βρίσκοντας ένα ᾳθατ. Εδώ ὃα Βρεις 
ἀλλο ένα συστατικό, το Ρἱοοάςίοπθ, από τα 
τέρατα-πέτρες, καθώς και τον Ραυἱσοη που 
θα µπει στην ομάδα σου. Στο Όρρει 
Ορίπνιοοά Όα σπάσεις τη 5οο/ΐα΄» Ραπίει µε 
το Υαεἰεπς Ουᾖο. Στην Υναί ΟΙ η 5ααϊε Όα 
σου δώσει το τέταρτο συστατικό, αφού ὁ- 
µως πρώτα δεις τον Όετοη στο (ουηεί. Το 
Εἰϊχίγ Όα το φτιάξεις στο ΥΝῃΙΙΕ Τον/ε;, στον 
ναό του, εδώ όµως τα πράγματα είναι εξαι- 
ρετικά πολύπλοκα και δύσκολα. (Πρωτο- 


μπαίνοντας στην εσοχή-πίμθ, Βάλε ένα 
αππροι Ππᾳ.) Προσοχή πάντως! Στους Βάλ- 
τους χρησιμοποιείστε το Ε{θθζε ορεἤ, για να 
περνάτε τα 9ᾳ5-5Μ/αππρ ρίϊς. 

Το ΙΑΝΟΌ5 ΟΕ ΙΟΚΕ είναι από κάθε ἀπο- 
ψη εξαιρετικό. Θα αρέσει σε όλους και σί- 
γουρα δημιουργεί νέα στάνταρ σε αυτό το 
είδος των ΚΡΟ5. Θα τα ξαναπούµε όµως ὁ- 
ταν κυκλοφορήσει το πρόγραµµα κανονικά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Σεκινώντας, διάλεξε κατά τη γνώµη µου 
τον (οηιαά, που φαίνεται ο πιο ισχυρός χα- 
ρακτήρας (έχει την καλύτερη αναλογία στα 
3 χαρακτηριστικά]. Σου ζητάνε να παρου- 
σιαστείς αµέσως στο ΤµΓοπε Γοοπῃ, όπου σε 
ζητάει ο βασιλιάς Εἰεματα. [Πήγαινε µια φο- 
ρά ίσια µπροστά, άνοιξε την πόρτα, δύο φο- 
ρές ίσια μπροστά, µια αριστερά, δύο ίσια, ἆ- 
νοιξε την πόρτα, δύο ίσια, µια δεξιά, δύο {- 
σια, στρίψε δεξιά και προχώρα στους φρου- 
ρούς. Μετά, προχώρα ευθεία στο δωμάτιο 


Ἴπλοικα Ἱ ΜΜΟ 
σας Ὁ- 
επποαςι ᾗὁν- 
ειπα. σ 


92ο 


του θρόνου. Ο Βασιλιάς σου ζητά να του 
φέρεις το ΚυΘΥ οἱ Τγυήι από την κατοικία 
του Κοἰαπα στο »ου!πἰαπα και σου δίνει το 
κλειδί της Βιθλιοθήκης του. Στρίψε δύο φο- 
ρές δεξιά (δηλαδή κοιτάς αντίθετα) και πή- 


Κάνοντας αριστερό κλικ πάνω στο πρόσωπο ενός ήρωα, εµφανίζεται το παράθυρο µε το 


και τα χαρακτηριστικά του, 


Βιαεοις͵ άν έχεις 
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[Κοιε ΡΙΑΥΙΝΟ σαΜΕ 


γαινε τρεις φορές ίσια, στρίψε αριστερά, 
δύο ίσια, στρίψε δεξιά, µια ίσια, άνοιξε την 
πόρτα, δύο ίσια, στρίψε αριστερά, µια ίσια 
και κάνε κλικ το κλειδί από το ἱηνθηίοηγ σου 
στην κλειδαριά. Στρίψε δεξιά και η πόρτα έ- 
χει ανοίξει. Πήγαινε δύο ίσια, στρίψε αριστε- 
ρά, µια ίσια, στρίψε αριστερά και κάνε κλικ 
στο Βιβλίο µπροστά σου. Είναι ο μαγικός 
χάρτης, µε το αυ!οπιαρ σύστημα. Από εδώ 
και πέρα, όποια µέρη περνάς Όα καταγρά- 
φονται αυτόματα σε αυτό το χάρτη. 

[ύρνα όλο το κάστρο χωρίς να ϐγεις από 
αυτό, ώστε να καταγράψεις όλες τις τοπο- 
δεσίες στο χάρτη [Εουπίαίη, Ο6/οπ’5 ο[ῇς, 
γιαΙο’5 αππης, Να[μαπίθι΄ς [εις]. Πήγαινε 
στο Οεοπ’5 ο[ίος και πάρε το ἨΜΠΙ οί 
Ρα55αφε. Επισκέψου τον Υἱείο: και τον 
Ναιαπίθἰ, αλλά µην αγοράσεις τίποτα, α- 
πλά κάνε κλικ σε ότι πουλάνε για να δεις τις 
τιµές. Ώγες απὀ το παλάτι στο δάσος 
[Νοηήμίαπά Εογθς!). Τριγύρισε το δάσος µέ- 
Χρι να βρεις όλες τις τοποθεσίες (Οἰαάσίοις 
Κθερ, Μαηίπα, ὨΏιατας[θ'ς «ανθ, |ακε Ὠιθαά, 
Τπυρ΄’ς Ηἰάθου!. Στο δάσος Όα συναντήσεις 
τη δεοτρία. Επίσης, Όα µαζέψεις ένα τοςΚ, 
δύο ἄαφφει και τρία 5ν/αττη (αυτά, αν τα κά- 
νεις δεξί κλικ στο πρόσωπο σου, λειτουρ- 
γούν ὡς ένα ρε! που απελευθερώνει µά- 
γισσες, κάτι πολύ χρήσιμο και γι΄ αυτό κρά- 
τησέ το για αργότερα]. Θα συναντήσεις ένα 
ληστή, που Όα σου ζητήσει τα λεφτά σου. 
Φυσικά κάνε ΕΙΟΗΤ και αµέσως µετά 5ΑΥΕ. 
Παίξε (κάνοντας αν χρειαστεί ΚΕ5ΤΟΕΕ] µέ- 
χρι να τον νικήσεις. Στο Τπυᾳ΄5 Ηἰάθου! κάνε 
ΙΕΑΥΕ, µετά οπωσδήποτε 9ΑΥΕ και ξαναγύρ- 
γα σε αυτό. Κάνε ΑΤΤΑΚ (µε το ΞΝΕΑΚ άλ- 


λες φορές περνάς απαρατήρητος άλλες όχι 


34 ΡΟ σαπιος 


και να περάσεις όµως απαρατήρητος οι λη- 
στές ὃα σου επιτεθούν αργότερα µέσα στη 
σπηλιά τους). Πέτα τους τα μαχαίρια και πο- 
λέμα. (Οταν πετάς ένα μαχαίρι και πέφτει 
κάτω, πάρε το και ξαναπέτα το.) Παίξε (εν α- 
νάγκη κάνε ΚΕΣΤΟΚΕ] µέχρι να τους νική- 
σεις. Μπες ευθεία µέσα στη σπηλιά τους. 
Πήγαινε µια ίσια, στρίψε δεξιά, µια ίσια, πά- 
ρε την πέτρα, µια ίσια, στρίψε αριστερά, µια 
ἴσια, στρίψε δεξιά, κάνε κλικ στο διακόπτη 
και ανοίγεις ένα πέρασμα, µια αριστερά, 
δύο ίσια. (Εδώ µπροστά σου υπάρχει η λά- 
µπα, αλλά για λόγους οικονοµίας καλύτερα 
γα την πάρεις στο γυρισμό.) 

Στρίψε δεξιά, µια ίσια, πάρε το Ίοτη 5ΗἱΠ 
και το 4αφθει, µια ίσια, µια αριστερά, µια {- 
σια. Εδώ, στο ρίαίε άσε δύο Γοεί». Προχώρα 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


κώ 
ο οὐ Τουλάχιστον 596 Κ της 
Ἡ στον οποίο καταλαμθάνει 
(88 περίπου 17 ΜΒ. 
Επ 
- 320χ200 
τα [βάση - 
ανμςς 


δύο ίσια και πάρε από το άλλο ρἰαίς το ΓοςΚ 
που βρίσκεις. Ετσι, το πέρασμα πίσω σου και 
αριστερά ὃα έχει ανοίξει. Στρίψε δεξιά, µια 
ἴσια, στρίψε αριστερά, δύο ίσια. (Εδώ µερι- 
κές φορές βρίσκεις ένα σακούλι µε δύο νο- 
µίσµατα. Κάνε κλικ σ’ αυτό για να τα πά- 
ρεις.) Στρίψε αριστερά, δύο ίσια (άλλες φο- 
ρές Βρίσκεις εδώ ένα σακούλι, µια αριστε- 
ρά, µια ίσια. Εδώ πάντα Όα υπάρχει ένα σα- 
κούλι. Κάνε κλικ σε αυτό και παίρνει τα νομί- 
σµατα. [ύρνα δύο φορές δεξιά και πήγαινε 
µια ίσια, µια αριστερά, δύο ίσια, στρίψε δε- 
ξιά, τρεις ίσια.. 

Στον τοίχο κάνε κλικ στο μικρό διακόπτη- 
πέτρα που ξεχωρίζει. Μια εσοχή ανοίγει στ’ 
αριστερά σου. [ύρνα και πάρε απὀ αυτήν το 
ἤπυᾳ΄ς ΚΘΥ. Γύρνα δύο φορές δεξιά και πή- 
γαινε τρεις ίσια, στρίψε αριστερά, δύο ίσια 
και κλείνει ένας τοίχος. Γύρνα αριστερά και 
πάτα το διακόπτη στον τοίχο. Γύρνα δύο φο- 
ρές αριστερά και πάτα το διακόπτη στον 
τοίχο. Γύρνα µια φορά αριστερά και πάτα το 
διακόπτη στον τοίχο, που τώρα πια φεύγει. 
Προχώρα ίσια στο σεντούκι. Σεκλείδωσε το 
µε το κλειδί. Πάρε τα: |οεΚρίς», Βεζ6ἱ ευρ 
[κάνει γΘ5ίοΓθ όλη σου τη δύναμη µια-τέσσε- 
ρις φορές ανάλογα τη δύναμη-κύκλο, που 
εμφανίζει όταν το κάνεις δεξί-κλικ στο πρό- 
σωπο σου), 5αἰνθ και δέκα νομίσματα. Με τη 
Βοήδεια του χάρτη γύρνα προς τα πίσω. 
ΜΗΝ ΞΕΧΑΣΕΙΣ ΤΗ ΛΑΜΠΙΑ. 

Βγαίνοντας από τη σπηλιά, πήγαινε στο 
Μαήίπα. Μπες δώσε το ΥΝΠ! οἱ Ραραρθ. 
Περνάς απέναντι στο Φουἱβίαπα Εογθ»!. Κά- 
νε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 9ΑΥΕ. ἵΨάξε να ρεις 
στα αριστερά το πανδοχείο Ο16γ ΕΑΟΙΕ.. 

Εε 


Βῃ 


ΑΝΕΘ 


ορυ: 


ΚΑΡΊΑ: Υ6Α 
ΗΧΟΣ: 5ΟυΝΡΒΙΑΣΤΕΚ 
ΗΡ: 1.9 ΜΒΥΤΕ 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ 


ργπίση Ρο στισηνς νι 
νσσν 5 ιπΊρηςς. Γό 


ωᾖο ιο ς- 


ι Ύήήηῳς ήταν µία φυλή που ζούσε στα Βόρεια της 
Ευρώπης πριν απὀ αρκετές εκατοντάδες χρόνια. 
Ηταν ξακουστοί για τη µεγάλη τους ανδρεία και πολ- 
λές φορές έπρατταν ονομαστά κατορθώματα. Το |ο»ἱ Ψἱκίπος, 
λοιπόν, µας Καλεί να παρακολουθήσουμε τη ζωή τριών τυπι- 
κών ΥΙΚίπο». Η ζωή στο χωριό τους κυλάει ήσυχα και η µόνη 
τους ασχολία είναι η εξασφάλιση του καθημερινού φαγητού 
µε το κυνήγι. 

Όμως, ένα βράδυ τους τρεις άνδρες Όα απαγάγει ένα διαστηµό- 
πλοιο]ἠ Χωρίς να καταλάβουμε το πώς και το γιαή, ὃα αναλάθουµε να 
οδηγήσουµε τους τρεις άνδρες έξω από το διαστημόπλοιο Και πίσω στο 
χωριό τους. Στην πορεία Όα ανακαλύψουμε ότι το διαστημόπλοιο κυ- 
Βερνάται από κάποιον παράφρονα του μέλλοντος, ο οποίος ταξιδεύει 
στο χώρο και το χρόνο Και συλλέγει αντιπροσωπευτικά δείγµατα ζωντα- 
γών οργανισμών για την προσωπική του συλλογή. Οι τρεις οξύθυμοι 
ΥΙΚίπΩ» σίγουρα δεν Όα κάτσουν µε σταυρωµένα τα χέρια, αν και Βρί- 
σκονται σε εντελώς ξένο γ΄ αυτούς περιβάλλον. 

Οι δυνάµεις του καθενός είναι πολύ ισχυρές και όταν συνδυαστούν 
δίνουν άριστα ομαδικά αποτελέσµατα, ενάντια στα ρομπότ µε τα λέιζερ. 
Ο Εής µε το κόκκινο μούσι εἶναι ο γρήγορος της παρέας. Μπορεί να πη- 
δάει µε µεγάλα άλµατα, ενώ µε το κεφάλι του γκρεμίζει τοίχους. Τον Εις 


Βοηθάει πολλές φορές 
στα άλματα ο Οἰαί µε 
την ασπίδα του. Αν και 
είναι ο πιο βαρύς της 
παρέας, η ασπίδα του 
εἶναι άτρωτη [ακόμα 
και απὀ λέιζερ), ενώ 
άμα τοποθετηθεί στο 
κεφόλι γίνεται και αλε- 
ξίπτωτο. Ο Βαἰθορ εἷ- 
ναι ατρόµητος πολεµι- 
στής, καθώς χρησιµο- 
ποιεί εξίσου καλά το 
σπαδί και το τόξο του 
και εἶναι ο µόνος που 
µπορεί να σκοτώνει 
τους αντιπάλους. Όλοι 
μαζί συνιστούν µία πα- 
γίσχυρη ομάδα. Εσείς µπορείτε να χειρίζεστε έναν ανά πάσα στιγµή Προ- 
σπαθώντας πάντα να βοηθάει την ομάδα, ώστε και οι Τρεις µαζί να φτά- 
σουν στην έξοδο της κάθε πίστας. 

Ετσι, το παιχνίδι ξεφεύγει από τον όρο του αιεαςθ͵ καθώς Όα χρεια- 
στείτε 
και µία 
στρατη- 
γική ᾱα- 
γάπτυ- 
ξης για 
να έχε- 
τε επι- 
τυχία. 
Αντίπα- 
λοί σας 
είναι 
συνή- 
δως 
προ- 
γραμ- 
ματι- 
σμένα 
ρομπότ και άσχημα τέρατα. Προχωρώντας στο παιχνίδι μαθαίνετε συνε- 
χώς νέες τεχνικές που ὃα σας Βοηθήσουν, ενώ µερικά πλάσματα που εἷ- 
ναι στην ἴδια µοίρα µε σας σάς δίνουν χρήσιμες συμβουλές. Κάδε 
Υ/Κίπο έχει το προσωπικό του ἱηνθηίοη), δύναμη και φυσικά Ιδιότητες. Τα 
οταρῄἰςς και ο ήχος του παιχνιδιού σίγουρα δεν διεκδικούν δάφνες, αλ- 
λά το απἰπιαῄοη είναι πολύ καλό. Προσέξτε ιδιαίτερα τις γκριµάτσες 
που κάνει ο κάθε άντρας, όταν δεν τον χρησιµοποιείτε, τα αστράκια µε- 
τά τις κεφαλιές του Εῆς Και πολλά άλλα. Μετά από κάθε πίστα παίρνετε 
ένα ραδον/οΓά, ώστε να συνεχίσετε από εκεί. Το παιχνίδι μού κέντρισε 
πολύ το ενδιαφέρον, όχι τόσο για το ατεαὰθ µέρος όσο για το πλάνο και 
την οµαδική δουλειά που ήθελε η κάθε πίστα για να τελειώσει. Γενικά, 
ένα ατοαἀθ µε δόσεις από ἱαπηπιίπῳς. 


Όμορφα γραφικά, απἰπια!ίοπ, καθώς 
και διάχυτο χιούμορ σε ένα απὀ τα πιο 
συµπαδθητικά ρἱαΗοιπῃ της χρονιάς. 


ενα  Ὁ 
ΩΙ: 


ο. ) 
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ϱρὺ: 286 
ΚΑΜ: ό40Κ 
ΚΑΡΤΑ: Υ6Α 
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“αξε 2 γῤελκλέ 


, 
σε 
” 2, 
4 ασ. νε 
6ζαλτό σος 2 
{ / 


ἴναι γεγονός ότι το ᾳοἱ{ δεν είναι ιδιαίτε- 

ρα αναπτυγμένο ὡς άθληµα στην Ελλά- 

δα. Ωστόσο, στο εξωτερικό είναι πολύ 
διαδεδομένο και διοργανώνονται πολύ μεγάλα 
τουρνουά µε έπαθλα εκατομμυρίων. Ετσι, όπως 
εἶναι φυσικό, οι εταιρίες 5οῄνναιθ έχουν κυκλο- 
φορήσει πολλά Φαπιθ», τα οποία αναπαριστούν 
το “ευγενές άθληµα΄ και µας δίνουν την ευκαι- 
ρία να το γνωρίσουμε Και στη χώρα µας µέσα 
από τις οθόνες τῶν υπολογιστών µας. Η τελευταία πρόταση της Όοθαη 
λέγεται ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ ΟΡΕΝ 60ἱΕ 6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ και σπονσορά- 
ρεται από την Ρήποἰε Σκοτίας [πρόκειται για εταιρία ρούχων, µε ειδίκευ- 
ση στα ρούχα του 9οἱ{ και θεωρείται παγκόσμια πρώτη στο είδος). Σεκι- 
γώντας το παιχνίδι υπάρχει µία εισαγωγή (όχι κάτι το Ιδιαίτερο) και εµφα- 
γίζεται το κεντρικό μενού. Υπάρχουν οι τυπικές επιλογές ὈίςΚ πιθηυ, 
Ρίαγ 9αππθ, «οπ/ίπυθ 9απῃθ, «θπιο και ΘχίΙ, όλες µε τη µορφή ἰσοη». 
Όπως καταλαβαίνετε, στην αρχή η µόνη µας επιλογή είναι η ρἰαγ. Από 
εδώ θα διαλέξουµε τον αριθµό των παικτών που ὃα συμμετάσχουν στο 
παιχνίδι [1-4], το επίπεδο δυσκολίας του καθενός, το «ου/58, στο οποίο 


36 ΡΟ απιος 


α γίνει ο αγώνας (3 
διαφορετικά] και άλλα. 
Επίσης, πρέπει να δια- 
λέξουµε και το είδος 
παιχνιδιού που ὃα παί- 
ξουµε. Υπάρχουν το 
5Ιοκθρἰαγ µε την κλα- 
σική βαθμολόγηση, το 
πιαἰςβρίαγ, όπου συνα- 
γωγίζρνται δύο παίκτες 
σε µία τρύπα, το σΚίη», 
όπου παίζετε στοίχηµα 
κάποιο χρηματικό πο- 
σό, και τα {ουγ5οπηθ Και 
{ουήρα[|, τα οποία είναι 


Ένα συμβατικό Οοέ, µε περιορισμένο 
Ρεαλισµό, το οποίο όµως δεν µπορεί να 
συγκριθεί µε τη ναυαρχίδα του χώρου, 


το ἐἰπίςς 386. 
ΕΙ] 


Πα | 
Οι ) 
πιο οµαδικά και χρειά- 


74ο 
ζεστε απαραίτητα συ- 


µπαίκτη. Τελειώνοντας µε τις επιλογές, είμαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε 
το παιχνίδι. Η οθόνη, στην οποία διεξάγεται το παιχνίδι, καλύπτεται στο 
µεγαλύτερο µέρος της από το παράθυρο του εξωτερικού νθν;. Γύρω 
από αυτό υπάρχουν, πάντα µε µορφή ἴσομς, όλες οἱ λειτουργίες που 
χρειαζόμαστε. 

Το ἤαᾳ ἰπαϊσαίοι, πάνω αριστερά, µας δείχνει µέσα στην οθόνη τη δέ- 
ση περίπου της τρύπας στον ορίζοντα. Το ἱπ[ογππα[ίοη ππθπυ µάς δείχνει 
την απόσταση από την τρύπα. Αυτό, όπως και τα «απηθτα Ππθπυ και εἰυῦ 
ππεηυ, χρησιμοποιούν τη μέθοδο ρυ]/ήπ/ουΙ. Ετσι, όταν εἶναι ανοικτά, 
µάς περιορίζουν αρκετά το οπτικό πεδίο. Το «αππετα νίθν εἶναι και το 
πιο ενδιαφέρον, καθώς έχει τις επιλογές: Φοἱίε 9γθ νίθν͵, στην οποία 
παρακολουθούμε την µπάλα, όπως ακριθώς και ο παίκτης του Φοἱή, 
Ιταςκ Ὀαι νίθν/͵ όπου µία κάμερα πάνω στην µπάλα ακολουθεί συνεχώς 
την πορεία της, Τέλος, στα ρθε]αίοι και ΤΝ νίθν/ έχουµε σταθερές κά- 
μερες, ενώ και τα δύο εἶναι σχεδόν παρό- 
µοια. Το μενού τν πιαρς, εκτός απὀ δύο 
χάρτες του γηπέδου, περιλαμβάνει Πο και 
5Ποἱ ργενίθνι». Τέλος, υπάρχει θρἰαγ, ενώ η 
ορίοη πιυ[ίᾳαη δουλεύει µόνον όταν εἶµα- 
στε σε ριας]ίοθ πιοςθ. Ο χειρισμός, αν και 
στην αρχή φαίνεται παρόμοιος µε άλλων α- 
ντίστοιχὼν προγραμμάτων, ὡστόσο είναι 
αρκετά διαφορετικός. Και αυτό γιατί στις 
μακρινές µπαλιές η δύναμη δεν ορίζεται µε 
κάποιο γνωστό οοπη/τοἰ, πρέπει όµως να δια- 
λέξουμε ένα απὀ τα 4 ἶσομ», όπου υπάρ- 
χουν οι διαθαθµίσεις από 1/4 έως 4/4. Αντίθετα, ο τυπικός τρόπος ορι- 
σμού δύναμης υπάρχει στις ρυΒίπα µπαλιές. Επίσης, τα φάλτσα δεν ορί- 
ζονται µόνο ως δεξιά-αριστερά αλλά και πάνω-κάτω και συγκεκριµένα 
πάνω στην µπάλα, Ὀυμίζοντας παιχνίδι μπιλιάρδου. Τα οΓαρῃίς» σίγουρα 
δεν μπορούν να συναγωνιστούν το Ὀθ5ἱ του χώρου, ἰἶηκς 38ό, ωστόσο 
είναι αρκετά συµπαδητικά. Αυτό που ξεχωρίζει είναι η κίνηση Και το 
φετο[πα του παιχνιδιού, αλλά είναι ίσως τα µόνα δετικά. Γενικά, η πρό- 
ταση της Όεθαη δεν πείθει, κυρίως γιατί έχει να αντιμετωπίσει ένα []ηί5 
386 ρτο͵ που έχει θέσει τα δικά του στάνταρ στο χώρο. 
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λιαρά πλασματάκια από τον πλανήτη 9Βἱυπιρῃ. Αν και χαριτώ- 

μένα, το πολιτιστικό τους επίπεδο τούς επιβάλλει να προκα- 
λούν µόνο σκανδαλιές. Τώρα, ένα 9Γουρ από τα πιο τρελά Τιπίες απο- 
φάσισε να κάνει ένα ταξίδι στη Γη. Αν δεν τα σταματήσετε, είναι ικανά 
να µας αναποδογυρίσουν τον πλανήτη. ἔχεις εκλεγεί από το βασιλιά των 
Τιπίθ5 να τους βρεις και να τους τοποθετήσεις και πάλι στις χρωματιστές 
βάσεις του ύπνου. Αυτό είναι Και το µόνο µέρος, στο οποίο κρεμούν και 
επιτέλους σωπαίνουν. Η αποστολή σας, όµως, δεν είναι καθόλου εύκο- 
λη. Το Τιπίθ5 είναι ακόµα ένα πιίπά παιχνίδι, που Ὁα μπορούσαμε να το 
κατατάξουµε και αυτό στα Ιθπιπήπᾳς-εἰοπθ παιχνίδια, αν και έχει δικό 
του στιλ. Αν και υπάρχουν, 
λοιπόν, στην αγορά πολλά πα- 
ρόµοια παιχνίδια, το Τπίες 
µπορεί να διεκδικήσει µια κα- 
λἠ θέση µέσα σε αυτή. 

Κάδε πίστα του παιχνιδιού 
τη Βλέπουμε απὀ πάνω και 
μπορούμε να κατευθύνουμε 
ένα Ηπίε κάθε φορά, Για να ο- 
λοκληρωθεί η κάθε πίστα, 


ο ι Τιπίος εισθάλλουν στη Γη. Πρόκειται για μικροσκοπικά µαλ- 


ο ο ως ὃ 
ἃ . 
. 


στο σσσώσσ στ 


πρέπει να τοποθετηθεί 
το κάθε Ηπίθ στη θάση 
του µε Το αντίστοιχο 
χρώμα. Αυτό, αν και 
φαίνεται εύκολο, στην 
πορεία γίνεται πολύ δύ- 
σκολο. Και τούτο οφεί- 
λεται στο ότι το κάθε 
Ηπίθ δεν µπορεί να 
στρίψει, ενώ κινείται 
προς µια κατεύθυνση, 
παρά µόνο αφού βρει 
κάποιο εμπόδιο και α- 
κινητοποιηθεί. ἔτσι, α 
πρέπει να σχεδιάζουµε 
κάποια ειδική διαδρο- 
µή για το καθένα, ενώ 
πολλές φορές αλληλοβοηδούν το ένα το άλλο. 

Αν και το παιχνίδι είναι πολύ εθιστικό, ίσως μερικοί το απορρίψουν.Ο 
λόγος ίσως εἶναι ότι ορισμένες στιγµές τα Ηπίες αρχίζουν να µας κοροῖ- 
δεύουν µε χειρονομίες, γκριµάτσες και διάφορα άλλα και προκαλούν 
στον παίκτη το αίσθηµα της γελοιοποίησης, ο οποίος µπορεί και να τα α- 
φήσει στη µοίρα τους. Ωστόσο, για την πλειοψηφία, αυτό το χιουµοριστ- 
κό γεγονός είναι και το Θετικό του παιχνιδιού. Τα αταρβίς» είναι αρκετά 
καλά γ/ αυτό το είδος του παιχνιδιού και κυρίως µε αρκετά ωραία χρώ- 
µατα. Ο ήχος είναι καλός αλλά κυρίως διασκεδαστικός, καθώς οι γκρι- 
µάτσες και τα ατυχήματα των Ππίθς συνοδεύονται µε τα ανάλογα εφέ. 
Ενα παιχνίδι που ὃα σας εκνευρίσει και ὃα σας απογοητεύσει, αλλά στο 
τέλος Όα σας διασκεδάσει. 


μαστοἰρώσων ἐπί 


κ πρστ” 
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(οοἱ ΥΜοιηά, που μερικοί ίσως είδατε στο σινεµά τη χρονιά που 

πέρασε, έγινε τώρα Και εοπιρυ!εί 4απιε Και πέρασε και στις Ο- 

Βόνες των ηλεκτρονικών σας υπολογιστών. Είστε ο /αεκ Ὠθθῦς, ο µόνος 

άνθρωπος στον κόσµο των «αῄοοη». Τον τελευταίο καιρό, πολλά οαήοοη 

έχουν επαναστατήσει Και Θέλουν να περάσουν στον πραγµατικό κόσµο. 

Όμως, αυτό δεν πρέπει να γίνει, γιατί Όα διαταραχτεί η ισορροπία του σύ- 

µπαντος!!! Εσείς, λοιπόν, πρέπει να διορθώσετε την κατάσταση που πάει 
να δημιουργηθεί, 

Το παιχνίδι είναι αιοαάς-ρἰαῄοπη. Μάλιστα, διαθέτει πάρα πολύ καλό 


Η λέξη "εοο]” χρησιµοποιείται απὀ πολλούς τελευταία. ἔτσι,͵ ο 
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µῃ 


ΑΝ εο 5ε{ο[ίπο και απἰπιαῄοη, αποδεικνύο- 


ντας ότι Και στο ΡΟ μπορούν να φτια- 

χτούν ατοαᾶθ παιχνίδια εφάμιλλα των 
απιίφα-αἰαή ἡ και των παιχνιδομηχανών. Το (οοἱ γγοιήἁ είναι ένα άριστο 
δείγµα των δυνατοτήτων του ΡΟ Και σε αυτόν τον τοµέα: ταχύτατο 
Μετο[ίπο προς όλες τις κατευθύνσεις, ακόµα και µε πολλά «ρι]θς ταυτό- 
χρονα στην οὈόνη. Και αν νομίζετε ότι αυτό έχει γίνει σε θάρος των 
θΓαρῄίος Και τῶν χρωμάτων, κάνετε λάδος, Το παιχνίδι διαθέτει πάρα 
πολλά χρώματα, αλλά πιστεύω ότι δεν έχει την καλύτερη δυνατή επιλογή. 


δι ΗΙΦΗΙ 


Ο 4αεΚ Ώθεῦς κινείται, λοιπόν, στον Κόσμο του «οοἱ ννοής.. Όμως, ουσια- 
στικά το παιχνίδι αποτελείται από ]ό ανεξάρτητα αγοαφ-ρἰαῄοιτη παιχν/- 
δια. Το σενάριο του καθενός από αυτά είναι το ἰδιο. Πρέπει να µεταπηδά- 
µε συνεχώς από τον Κόσμο τῶν «αῄοοη5 στον πραγµατικό κόσµο, για να 
διώχνουµε τα οαήοοη5 από τον πραγµατικό κόσµο, ενώ ταυτόχρονα να ε- 
πιστρέφουµε αντικείµενα του πραγματικού κόσµου πίσω, τα οποία τα 
φέρνουν από εκεί «αήοοη». 

Υπάρχουν δείκτες για τα αντικείµενα και τα οαήοοῃ» Και αν κάποιος 
από αυτούς τους δείκτες πάει στο πιαχίπιυπι, απειλείται µία “ζωή” µας.Ο 
δείκτης «απφε; είναι µία συνισταμένη των προηγούμενων δύο και εἶναι 


προειδοποιητικός. Το 


παιχνίδι, εάν και στην 
αρχή σού κεντρίζει το 

Φοθερή επίδειξη σε απἰπιαβίοη και 

γραφικά, αλλά φτωχή πλοκή και 


ενδιαφέρον, στη συνέ- 
χεια το συνεχές µέσα- 
έξω στους κόσµους 
σαπιερίαγ. κουράζει, ενώ κάποιοι 
εσσα Ὁ 

σα 

πΩ] 


εύκολοι “Θάνατοι” 
αρχίζουν να εκνευρί- 
ζουν. 

Παρ΄ όλα αυτά, εἰ- 
ναι αρκετά συµπαθηΤ:- 
Κό για το εἶδος του 
και ενδείκνυται ως ένα 
μικρό ευχάριστο διά- 
λειµµα, αλλά τίποτα 
παραπάνω από αυτό. 


Αργύρης Γιαγιάς 


38 Ρς (σαπιος 


6ρυ: 80286 
ΚΑΜ.: 640 Κργίος 
Ὀἱερίαγ: ΝΟΑ 
5ουπά; ΑάΠίῃ - Φουπἀβίἰαςίει 


ΗΟ: 2 ΜΟγΙες 
Ρίαγεις: 1-5] 


ο »ο[αίτε΄ς ουΓπϐγ είναι το απόλυτο παιχνίδι των μοναχικών 

υ»615, Η φιλοσοφία του δεν εκπλήσσει - πρόκειται για ένα ακόµα 

παιχνίδι πασιέντσας, Μέχρι τώρα, όµως, είχαμε συνηθίσει σε προ- 
γράμματα που προσέφεραν στο χρήστη έναν µόνο τύπο πασιέντσας, την 
οποία ο Κατασκευαστής του δεωρούσε ενδιαφέρουσα. Εδώ όµως τα 
πράγματα είναι διαφορετικά. 
Το 5ο[ἡαίτε΄» Ίουππεγ προσφέρει, ούτε λίγο ούτε πολύ, 105 (| είδη πασιέ- 
ντσας!ἡ Περιπτό να πούμε, βέβαια, ότι χρειάζεστε νύχτες ολόκληρες µό- 
νο Και µόνο για να εξοικειωθείτε µε καθεμία από αυτές. Όπως καταλα- 
Βαΐνετε, εἶναι αδύνατο να τις περιγράψουμε όλες. Πολλές πασιέντσες 
παρουσιάζουν ομοιότητες μεταξύ τους, αλλά καμία δεν εἶναι ίδια µε την 
άλλη. Η αντοχή στο χρόνο του φο[ήαίτε'ς /ουππθγ εἶναι κάτι το ανεπανά- 
ληπτο! 


8η8 υἷος ἨΗἰφίογι Γ]ον6γ θΔγάθη 5ο0Γ6: ϐ 


Το Βασικό ππθπυ του παιχνιδιού σάς επιτρέπει να επιλέξετε κάποια πασιέ- 
ντσα για να ασχοληδείτε µερικές ωρίτσες, να αλλάξετε τον τύπο της µου- 
σικής που ὃα ακούγεται όσο εσείς ὃα παίζετε, καθώς επίσης και να λά- 
Βετε µέρος σε κάποιο ουπογ, 0υθε! ή Τουπιαπιρη!. Σε ένα /ουτηοΥ, ξε- 
κινάτε από µια πόλη, την οποία επιλέγετε από το χάρτη που εµφανίζεται 
στην οθόνη, και σκοπός σας εἶναι να καταλήξετε σε µια άλλη προκαθορι- 
σµένη πόλη, αφού έχετε συγκεντρώσει όσα περισσότερα χρήματα και πό- 
ντους µπορείτε. Τα χρήματα µπορείτε να τα κερδίσετε και χωρίς να σας 
“Βγει” η πασιέντσα. Ωστόσο, για να πάρετε πόντους (που μεταφράζονται 
σε [τθε Ρας» για να ταξιδεύετε τζάμπα από πόλη σε πόλη], Όα πρέπει να 
ολοκληρώσετε την πασιέντσα. Κάδε πόλη όπου πηγαίνετε έχει τρεις δια- 
φορετικές πασιέντσες, από τις οποίες µπορείτε να διαλέξετε τη µία. 


Βῃ 


ΑΝΜΕΘΦ Το Ωυθ»! εἶναι µια άλλη ιστορία. Στην 


οθόνη σας παρουσιάζεται η κάτοψη 

ενός σπιτιού, το οποίο Όα πρέπει να ε- 
ξερευνήσετε ολόκληρο. Για να περάσετε όµως από το ένα δωμάτιο στο 
άλλο, Όα πρέπει να λύσετε µία απὀ τις τρεις διαθέσιµες πασιέντσες που 
υπάρχουν γι΄ αυτό. Για να προχωρήσετε από δωµάτιο σε δωμάτιο, δεν 
χρειάζεται να "θγάλετε” την πασιέντσα. Αρκεί να συγκεντρώσετε τους 
πόντους που απαιτούνται, Ωστόσο, υπάρχουν ορισμένα δωµάτια που κρύ- 
βουν απαραίτητα αντικείµενα για τη συνέχεια της περιπλάνησής σας (ό- 


Τωγαςξ ο, οὐ ὄ 
γε μα» ϱ δίανείπα σἶεν 
ΕΥ. : Ό 


ων 1 Όυ 


Θ πι οβέ 1ου 


πως π.χ. κάποιο κλειδί. Για να πάρετε τα αντικείµενα αυτά, Όα πρέπει να 
εξαντλήσετε την πασιέντσα µέχρι τέλους. 

Τέλος, κάθε Τουγπαπιθη! περιλαµθάνει µια σειρά από πασιέντσες, στις ο- 
ποίες, ανάλογα µε την ε- 
πίδοσή σας, συγκεντρώ- 
γετε ορισμένους βαθ- 
μούς, οι οποίοι αποτε- 


Το ιδανικό παιχνίδι για τους µοναχι- λούν και το σκορ του 


κούς τύπους. 105 πασιέντσες δεν είναι Τουππαπιεη!. Από αυτή 
και λίγες! Η απόλυτη αντοχή στο χρό- την επιλογή σχηματίζεται 
νοῖ και ο πίνακας των Πίοῇ 


ο 80. α φοοθ για κάθε 
ΩΙ τον 

Σε κάθε πασιέντσα που 
δ] ο ος 90 περιλαμθάνεται στο παι- 

χνίδι, υπάρχει ένα ππθπυ 

από το οποίο µπορείτε να 

τς 
ο 

κά ή περιληπτικά, καθώς 

και να καθορίσετε διάφο- 
ρες παραμέτρους του συστήµατος. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 


δείτε τον τρόπο µε τον ο- 
Καλά σε ανάλυση ΝΟΑ ὀ40χάθθ, ενώ ο χειρισμός του είναι ζήτημα λε- 


ποίο παίζεται η συγκεκρι- 

µένη πασιέντσα, συνοπτ- 
πτών να τον συνηδίσετε. ἕνα πραγµατικό ’πιυ»!” για όλους τους λάτρεις 
του είδους - και µη. 


Γιάννης Πατρίκος 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗΙ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 


Ηλεκτρονικά εγκλήματα Καὶ 


ο ᾽υπόκοομος” της [προφορικής . 
Βεγαη Οἰουφίι δ Ῥναὶ Ἰάαωφι ο 
ν . ον ν. Ἡ 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 


χεδόν κάθε υπολογιστικό σύστηµα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑΣΑ - 
έχει παραθιαστεί από οοππρυ!ει [γθαίς, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Ίο κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
52 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 83570 τῶν Τεχνολο- 


γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 


αλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" τῶν υΠΟ- 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει µόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδοµέ- 
νων και εἶναι επανδρωµένος µε μάγους των ηλεκτρονι- 
κών υπολογιστών, οἱ οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 


διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτιτους. 


Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΕΚΛΟΣΕΙΣ ΑΝΟ ΒΙ5 | 
- σαι Ἐ ν Λεωφ. Συγγρού 4ά, 117 42 Αθήνα. 


Ταλ.: 9241.714-6, Εακ. 9242.219 


Ρ οαπιος 59 


τα Ἐν ΑΟΝΛΑἘ 


Είναι γεγονός ότι µέσα 
στο καλοκαίρι που µας 
πέρασε, παρ’ ότι δεν 
υπήρχε µεγάλη κίνηση 
-- αγορά των 

υΠεγ σαπιες͵, 

οφόρησαν δύο 
πολ αξιόλογα 
προγράµµατα στην 
κατηγορία των Πα] 
5ίπιυ αἴοις. Το πιο 
πρόσφατο από αυτά, το 
Τοιγπαςο͵, το 
παρουσιάζουμε σε 
αναλυτικό γονίθνν, στο 
τεύχος που κρατάτε 
στα χέρια σας. Το άλλο 
εἶναι το 5γίκε 
εοπιπιαπάεγ, που 
κυκλοφόρησε στις 
αρχές του καλοκαιριού. 


ῥρόκειται για ΤΟ ΠΙΟ Πο- 
: ἶ λυσυζητηµένο παιχνίδι, 
όχι µόνο της χρονιάς 


αλλά και αυτής που πέρασε, 
µιας και αναμενόταν εδώ και 
πολύ καιρό. Όπως μάλιστα υπο- 
στηρίζει η ἴδια η Οἠοίη, χρειά- 
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στηκαν περίπου τρία χρόνια για 
γα ολοκληρωθεί, γι’ αυτό και α- 
ναβαλλόταν συνεχώς η επίσηµη 
παρουσίασή του. Ετσι, όλοι οι ο- 
παδοί του είδους περίμεναν µε 
αγωνία να δουν το “Κάτι άλλο” 
στο χώρο. Πολλοί ικανοποιήδη- 
καν µε αυτό που είδαν και άλλοι 
όχι. 

Το παιχνίδι διαθέτει άριστα 
γραφικά εδάφους, καθώς δεν 
χρησιμοποιεί τα κλασικά πολυ- 
γὠνικά κτίρια, αλλά µία νέα Τε- 
χνική για πολύ πιο ρεαλιστικά 
θΙαρβίς», καθώς και ένα ωραίο 


σενάριο αρκετά ΓΦΕΦΟΒΝ και 
κινηματογραφικό. Από την άλλη, 
όµως, δεν έχει σχεδόν καθόλου 
ἱπιειίαςθ προετοιµασίας της 
πτήσης, ενώ πολλές στιγμές, κα- 
τά τη διάρκεια της πτήσης και 
µη, Το παιχνίδι γίνεται πολύ αργό 
ακόµα και σε 48ό. Σίγουρα, λοι- 
πόν, ένα τέτοιο παιχνίδι δεν ή- 
ταν δυνατό να µην µας απασχο- 
λήσει, γι΄ αυτό και ὃα προσπα- 
Θήσουμε να δώσουμε μερικές 
χρήσιμες συμβουλές για το πώς 
ὃα µπορέσετε να επιβιώσετε 


στο δύσκολο κύκλωμα των µι- 
σοφόρων πιλότων. 

Στα περισσότερα από αυτά τα 
παιχνίδια, µία καλή τεχνική είναι 
να πυροβολείς οτιδήποτε κινεί- 
τα! Και πραγματικά στο 5/ίκθ 
οοπηπιαπάθι είναι µία τεχνική 
που αποδίδει αρκετά καλά και 
μάλλον γι΄ αυτό πολλοί δεν δί- 
στασαν να χαρακτηρίσουν το 
παιχνίδι ὡς 5Ώοο/΄οπῃ υρ. 

Ωστόσο, πολλές αποστολές 
θα ολοκληρωθούν ευκολότερα 
και ταχύτερα αν απλώς έχουµε 
Κάνει ένα μικρό σχεδιασμό. 
Ενας καλός πιλότος Όα πρέπει 
να ξέρει τι λειτουργεί Θετικά 
και Τι όχι σε µία αερομαχία. 
Σέροντας τις δυνατότητες του 

αεροπλάνου, αλλά κυρίως 
των όπλων, Όα γλιτώσετε κό- 
πο, χρόνο Και περισσότερα 
από ένα όπλα δεν σηµαίνει 
ότι παρέχουν και καλύτερη 
αποτελεσµατικότητα. Παρα- 
δείγματος χάρη, η θόμθα 

ΜΚ-82 εἶναι φθηνή, εύκολη 

στη σκόπευση µε το σύστη- 

μα «(ΙΡ και αρκετά αποτε- 


ΤΗΕ σΑΜΕ 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΟΠΛΙΣΜΟΥ / ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 


ΑΙΜ-0! 
Βεληνεκές - 
6 Ναυτικά μίλια 
Αποτελεσματικότη- 


ΑΙΜ-120 ΑΜΚΑΑΜ 
Βεληνεκές - 40 
Ναυτικά μίλια 
Αποτελεσματικότη- 
τα Ξ Μέτρια 
Κόστος - 200.000 
δολάρια 


ΜΚ. 82 . ΡυΕΒΡΟΞΕ 
Βεληνεκές Ξ (Αλ οοθνο 
Κόστος - [000 δολά 


ΡυΚΑΝΟΡΑΙ ΚυΝΝΝΑΥ «ΡΑΤΕΕΙΝΟ 


ΜυΝΙΤΙΟΝ 


Βεληνεκές Ξ Μη διαθέσηµο 
εσµατικότητα - Καλή 
Κόστος Ξ 30.000 δολάρια 


λεσματική ακόµα και σε κατα- 
στάσεις, όπου υποτίθεται ότι 
χρειάζεται ειδικό όπλο, όπως το 
βομβαρδιστικό ενός αεροδρο- 
µίου ή πλοίου. 

Το όπλο αέρος-αέρος, που 
κάθε ν/]ατα! πιλότος Όα πρέπει 
να ξέρει και να εμπιστεύεται, εἷ- 
ναι το γυἱεαπ πολυβόλο του. 

Οι ΑΙΜ 0/5 είναι φθηνοί, αλ- 
λά όχι ιδιαίτερα αποτελεσµατι- 
κοί, ενώ οι ΑΙΛΛ ΟΜ’5 εἶναι δύο 
φορές ακριβότεροι, αλλά όχι α- 
ντίστοιχα καλύτεροι. Αντίθετα, 
ακόµα και αν ξοδέψετε όλους 
τους γύρους από το πολυβόλο 


ΑΟΜ-ό50 ΜΑΝΕΡΙςΚ 


- 13 Ναυτικά Μίλια 


σµατικότητα - Πολύ καλή 
Κόστος Ξ 100.000 δολάρια 


σας, το κόστος δεν α είναι Ιδι- 
αίτερα υψηλό. Αλλωστε, το Γ-]ό 
ὡς ευέλικτο σκάφος σάς δίνει 
τη δυνατότητα να φέρετε τα α- 
ντίπαλα αεροσκάφη αργά ή γρή- 
γορα στο στόχαστρο των πολυ- 
Βόλων σας. Κάτι για το οποίο 
Όα πρέπει να ανησυχεί κάποιος 
εἶναι τα πυρά εδάφους. 
Προσπαθήστε να κινείστε συ- 
γεχώς µε ελιγμούς (Θα σας βοη- 
Θήσουν σε αυτό οι τεχνικές που 
αναλύονται στο πιαπυα[), ώστε 
γα µην εἶστε σαν ακίνητος στό- 
χος. Δεν Όα πρέπει να ξεχνάτε 
ότι υπάρχει διαθέσιµος και ο 


Μπᾳππαη. Θα πρέπει να τους 
Βλέπετε ως την τελευταία λύση 
για τους στόχους αέρος. 

Μία καλή τεχνική εἶναι να δια- 
τάζετε µέσω των επικοινωνιών 
τον Μπᾳπιαη να σας προστα- 
τεύει, ωσότου καταστραφείτε ή 
σας τελειώσουν τα πυρομαχικά. 
Ετσι, αφ΄ ενός προστατεύεστε 
και αφ΄ ετέρου αποτρέπετε τον 
Μῄπαππαη από τυχαίο δικό του 
Θάνατο. 

Άλλωστε, σε αντίθετη περί- 
πτωση, αυτός Όα καταναλώσει 
τα πυρομαχικά του σε στόχους, 
που έχουν ήδη καταρριφθεί από 


ιΑυ-9 ΚΟςΚΕΤ ΡΑὺ 
Βεληνεκές - 


2 Ναυτικά μίλια 
Αποτελεσματικότητα Ξ 
Μέτρια 


Κόστος - 
10.000 δολάρια 
σβ8υ-] ο... ΦΜΑΒΙ 


ο 


Κό Ξ 
ι 9000 δολάρια 


ΑΙΜ-ΦΜ 
Βεληνεκές - 10 Ναυτικά Μίλια 
Αποτελεσματικότητα Ξ Καλή 
Κόστος - 60.000 δλάρις 


ΜΚ.20 ΚΟΓΚΕΥΕ 6Ιὐ5ΤΕΝ ΒΟΜΒ 
ου ενος Ξ Μη διαθέσηµο 
σματικότητα Ξ Μέτρια 


Κόστος - 20.000 δολάρια 


εσάς. Αυτά αφορούν κυρίως 
στους στόχους αέρος, γιατί για 
τους στόχους εδάφους Όα πρέ- 
πει να ακολουθείτε άλλη τακτι- 
κή. 

Οι αποστολές εδάφους είναι 
πολύ δυσκολότερες, γιατί δεν 
μπορούμε να στηριζόµαστε κα- 
Βόλου στη Βοήθεια του ψήπα- 
πιαη και αυτό γιατί δεν δείχνουν 
γα ασχολούνται ποτέ µε στό- 
χους εδάφους. Μελετήστε προ- 
σεκτικά τις οδηγίες που σας δί- 
γονται κατά το ΡήΘΗπᾳ τής απο- 
στολής. Επιλέξτε μόνοι σας τον 
οπλισμό και µην ακολουδθείτε 
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ΤΠΕ σΑΜΕ 


αυτό που σας προτείνει ο υπο- 
λογιστής, γιατί δεν είναι ο καλύ- 
τερος δυνατός συνδυασμός. Ο 


ΟΘΟΝΗ ΗΟΡ/ Ο6ΟΟΚΡΙΤ 


Λωρίδα Ανόδου 


χειρότερος εχθρός σας είναι οι 
πύραυλοι αέρος-εδάφους. Για 
να τους αντιμετωπίσετε, πετάξτε 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


Επιλογή χρόνου 
ΤΑΒ ΤΙΜΕ ΒυΕ5Τ 
ΦΗΙΙΤΑ  ᾽2ΧΤΜΕ 
νῖθννς 
ο ο ο μυς 
Ε2 ο. «ΗΑ5Ε (ΑΜΕΚΑ 
α- ΙΕΕΤ 
ο ΦΘΗ 
Ε5 λε ἕω ΒΑΟΚ 
Γ «ΕΧΤΕΝΑΙ (ΠΙΝουτ 
ΕΖ  ΡΙΑΥΕΚΤΟΤΑΚΟΕΤ 
ΓΕ . ΟΝΝΟΑΜΕΚΑ 
Ρο γΙΟΤΙΜ 
ΕΙΟ «ΝΝΕΑΡΟΝ 6ΑΜΕΚΑ 
Υ.  ΑΤΟΤΑΚΟΕΤ 
ΤΕΑΟΚΙΝΟ 
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1-5 ΜΙΗΤΑΕΥ ΤΗΚΟΤΤΙΕ 
60  ΑΕΕΚΒΟΝΝΕΚ 


ἳ ο ΕΝΟΙΝΕ ΟΕ 
ο ΑςΜΑυΤΟ 
«ΟΜΒΑΤ 

ΜΑΝΕΟΝΕΕΙΝΟ) 

ιο ο ο ΜΜΝΜΕΝΡΟΝΦ 
Τὸ. .ἱ... ΕΕΟΙΙΛΑΦΕΤ 
1. ΥΑΝ 
Ντ τν. ΝΑΥΙΜΑΡ 
Αα αφ ασ ο τον 
αι ο ερσ ΒΒΑΚΕΟ 
Αα  ΑυΤΟΤΑΚΕΟΒΗ 
Α . ΑυΤΟΙΑΝΡΙΝΟ 
Ρ ΡΑΜΑΟΕ 


Ύψος από την 
επ της 
Ιφάνεια 


χαμηλά και µε µεγάλη ταχύτητα, 
αλλά α πρέπει να είστε προσε- 
κτικοί, γιατί αυτό σας κάνει ευά- 
λωτους σε επίθεση από αέρα. 
Ένα χρήσιμο σηµείο, όσον αφο- 
ρά τις επιθέσεις σε στόχους ε- 
δάφους, είναι ότι οι στόχοι βρί- 
σκονται πάντα στα ίδια σηµεία, 
όσες φορές και αν παίξετε την 
αποστολή. 

ἔτσι, µετά την πρώτη φορά ὃα 
ξέρετε πού Όα πρέπει να χτυπή- 
σετε αµέσως, χωρίς να χρειάζε- 
ται να ψάξετε καθόλου. Πολλές 
φορές, επίσης, εἶναι πιθανό να 
µην μπορέσετε να καταστρέψε- 
τε όλους αντιαεροπορικά, κάτι 
που ὃα δυσκολέψει πολύ τη συ- 
γέχιση της αποστολής. 

ἔτσι, εάν εἶναι δυνατόν, προ- 
σπαθήστε να παρασύρετε τον ε- 
χδρό µακριά από την υποστήρι- 
ξη του εδάφους σε περιοχή, ὁ- 
που το |οεΚ ἱπαϊςαίοι δεν ὃα εἰ- 
ναι συνεχώς αναμμένο. Αυτή η 
τεχνική ὃα σας σώσει από πολ- 
λά προθλήµατα στις Οιαπά 


(αηγοηπ αποστολές, όπως και 
σε αυτές της Καλιφόρνια. 

Σε περίπτωση που ο στόχος εἴ- 
ναι εδάφους σε περιοχή υψηλού 
κινδύνου, χτυπήστε τον αµέσως 
και αποµακρυνθείτε µε πλήρη 
µετάκαυση σε “καθαρή΄ περιο- 
χή, όπου Όα ασχοληδείτε µε τυ- 
χόν διώκτες σας. 

Τελειώνοντας, πρέπει να πού- 
µε ότι όλες οι αποστολές τού 
5/γκθ «οπιπιαπαθ: εἶναι δυνατό 
να τελειώσουν µε επιτυχία. 

Μπορεί την πρώτη ή τη δεύτε- 
ρη φορά να φαίνονται δύσκο- 
λες, αλλά εάν ξέρετε τον αντι- 
κειµενικό σας σκοπό και ταυτό- 
χρονα μαθαίνετε από τα λάθη 
σας, στο τέλος Όα έχετε σίγου- 
ρη επιτυχία, 


Για περισσότερες πληροφορ(ες, 
µπορείτε να αφήσετε μήνυμα [ππαί]) 
στην (οπιρυιίπΚ για το χρήστη 
(υ5ε: 0) « Αισις». 

Ε 


Όπως και σε κάθε καλό 
περιοδικό για σαπιες, 
έτσι και στο Ρζ 6αηιες 
8α υπάρχει η µόνιμη 
στήλη για Ηίη» ΄Π’ Τρ». 
Φυσικά, µια τέτοια 
στήλη έχει πάντα 
μεγαλύτερη 
αποτελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε ρ» 
από γράμματά σας. Ετσι 
περιμένουμε τα δικά 
σας γράμματα µε τα 
δικά σας Ηίπς ΄π’ ρς 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα πιο 
άµεσα, µε Ε-πιαί] στο 
υ5ε/-!0 Αγοίγίς για τα 
µέλη της (οπιρυ!ίπίς. 


ΙΜΜΥ ΥΝΝΗΙΤΕ’Σ 
ΥΗ/ΗΙΚΗΝΙΝΟ 
ΘΝΟΟΚΕΕ 


Το 5ποοΚθ: εἶναι ένα δύσκολο 
παιχνίδι, ιδίως όταν παίζεις µε α- 
γήπαλο τον «Ιππιγ ΥΝηΙ. 

Ωστόσο, µε τη Βοήθειά µας 
ὃα μπορέσετε να κάνετε Ώ/θαΚ 
147. Διαλέξτε ΙίεΚ-5Πο! πιοάθ 
και µπείτε στον ΙοΚ-5ᾖοί Θά11ογ. 

Πατήστε διαδοχικά ΕΖ, Ε4 και 
ΕΙ. Μετά απὀ αυτό διαλέξτε το 
4θπιο πιοᾶθ και απλά παρακο- 
λουδείστε το τέλειο παίξιμο για 
το τέλειο ΡιθαΚ. 


ΕΙΞΚΥ ΜΝΟΟῦ» 

Το παιχνίδι είναι ιδιαίτερα δύ- 
σκολο γι’ αυτό Θα χρειαστείτε 
κάποια Βοήθεια. 

Στην εισαγωγική οθόνη πατή- 
στε τα πλήκτρα ΟΝΜΕΕΤΥυΙΟΡ 


και θα εμφανιστεί το μήνυμα 
εᾖθα! Κθγ5 Ε] - Ε4 αειναίθα. Η 
λειτουργία τους είναι η εξής: 


ΕΙ Επαναφέρει τη χαμένη 
ενέργεια στις πιαχίπιυπη 9 
ζωές. 

Ε2 Αυξάνει τα χρήματα µε ένα 
Οοἱἁ ρἰθςθ µέχρι το 
πιαχίπιυπι 9990, 

Ε2 Αυξάνει το χρόνο κατά 3 
δευτερόλεπτα, το οποίο 
8α σας δώσει το µεγαλύ 
τερο Όοηυς στο τέλος. 

Ε4 Προχωράτε στο επόμενο 
Ιονεί. 


ΤΗΕ ΙΝΕΡΕΡΙΒΙΕ 
ΜΑΕΗΙΝΕ 


Εάν έχετε προβλήµατα να πε- 
ράσετε τα Ἰθνείς στο ιδιόμορφο 
αυτό παιχνίδι, οι κωδικοί που α- 
κολουθούν Όα σας βοηθήσουν 


να προσπεράσετε μερικά. 
Επίπεδο Κωδικός 
2 5ΙΕΚΚΑ 
3 ΡΥΝΑΜΙΧ 
4 ΜΑςΗΙΝΕ 
5 ΡΙΞΚ 
ό ΡΗὺΤΤΙΕ 
7 ΦΑΤΗΡΝ 
8 ΚΙΝο 
9 ΡΚΑΟΟΝ 
10 ΑΝΤ5 
11 ΒΑΣΕΒΑΙΙ. 
12 ΒΕΑΚ 
13 ΗΣΞΗ 
14 ΡΑΙΕ 
15 (ΗΕΣΤΕΚΤΟΝ 
]ό 5ΙΖΕ 
17 ΙΕΙΑΝΡ 
18 ΥΝΟΚΡ 
19 ΒΚΙΕΕ 
20 Ηηοτρος 
2] ςΟὐΝΤΡΟΝΝ 
22 ΡΡΑΙΜ»5 
25 ΤΑΝΚ 
24 ΝΙΟΗΤ 
25 ΟΑΜΕΣ 
26 ΥΝΕΡΤΕΕΜ 


ΙΟ06 ΗΟΜΕ 
ΟΚΑΡΗΙΟΣ 
ΚΝυΤΗ 
ΡΟΝΑΙΟΡ 
6ΟΜΡΑΕΤΡΙΣς 
ΡΗΑΥΕΚ ΙΑΚΕ 
ΕΗΕΙΙΚΜΑΤΙΡΜ 
ΗΑΚΡΣΙςΟΚΟ 
ΜΑΕΚΕΤ 

ΡΕΞΚ 

ΜΥΚΤΙΕ 
ΟυΑΤΕΕΝΙΟΝ 
ΑΟυΑΡΙυΜ 
ΦΗΟΕ 
ΒΟΝΝΕΕ 
ΦΤΟΝΕ 

6ΙΑΚΕ 

ΚΕΕΑΥ 
ΒΗΑΝΟΕ 
ΦΕΑΣΟΝ 
ΤΕΙΒΟΙΟΟΥ 
ΑΒΚΑΣΙΝΕ 
ΒΕΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 
ΕΙΑΣΤΙς 
ΑΌΗΕΣΙΟΝ 
ΦΡΕΟΤΕΑ 
ΙΝρυστιον 
ΡΟΙΑΒΙΖΑΤΙΟΝ 
ΟΝΕΕΙΟΥ 
ΡΙΡ5ΟυΚΣΙΝΕ 
κος» 
6ΗΟΙΟςΑΤΕ 
ΡΙΑΤΟ 

ΥΝΕΗ ΞΡΕΙΝΟ 
ΗΥΡΚΟΡΙΑΝΕ 
ΡΑΙΛΛ 
ΦΟΜΒΡΕΕΚΟ 
4ΟΙ5Τ 
ΑΣΤΚΟΝΑυΤ 
ΜΑΡΙΟΝΕΤΤΕ 
ΟΞΜΙυΜ 
ΑΞΣΙΗΚΑΝΟΕ 
6ΑιςυιΙΑΤΟΚ 
5ΙΡΕΕΙΟΚ 
ΡΗΙΙΗΑΚΜΟΝΙς 
ΑΝΟύΙΑΚ 
ΖΙΡΡΕΚ 
υΜΡΙΚΕ 
ΚΕΟΟΥΕΚ 
ΡΗΑΡΟΝ/ 
ΙΟΝΙΖΕ 
ΟυΑΚΕ 
ΟςΤΟΒΕΕ 


8Ο ΒΙΑΤΕΑΙ 

ϐΙ κ 

ϐ2 ΝΕΡΙΕ 

8 ΤΗΕΚΟΝΥ 

ϐ4 ΙΟΒΡΤΕΕ 

86  5ΑΜύΚΑΙ 

θό 5ΡΙΙΟΕ 

ϐ” Ἅουι 
ΑΝΟΤΗΕΑΕ ΜΟΡΙΟ 


Μια και βρίσκεται και πάλι 
στην επικαιρότητα λόγω Εἰασῇ- 
Ρας, ακολουθούν οι κωδικοί: 


ΙΟΚΟ στη λίµνη 

ΗΤΟς παγιδευµένος στο 
κλουβί 

68 µέσα στους αγωγούς 

ΙΒΚΟ πολεμώντας το 


φρουρο 
ΧΟΌ0Ρ)) κάτω στις σπηλιές 
ΕΧις θαθύτερες σπηλιές 
ΚΡΕΚ προκαλώντας 
πλημμύρα 
ΚΙΡΒ στο κάστρο 
ΤΙΟΤ κολυμπώντας προς τα 
κάτω 


κ». ΧΒΟΤ. καιπόλιπρος τα πάνω 


ΗΒΗΚ περνώντας απότις 
πόρτες 

ΤΕΒΒ σώζοντας τον ἰθ5ἱ6 

ΤΧΗΕ περιμένοντας πριν 
πυροβολήσεις 

6ΚΟΙ. στο θωρακισμένο 
αυτοκίνητο 


ΙΕΟΚ το µεγάλο φινάλε 


ΕΗΤΕΡΙὺ»5 


Ξεκινήστε το παιχνίδι σαν 
(οπιπιαπαθ; απιθσοη Και σώστε 
αµέσως. Με έναν Πε εαϊτοι α- 
γοίξτε το αρχείο απιθσοπ.ςά[. 
Στην γραµµή 00 00 0ΟϱΟΟΘΟΟ 
00 00 00 0ΟΟΟΙ 008 0300 α- 
γτικαταστήστε όλα µε 2Ε. Όταν 
ξαναξεκινήσετε Όα έχετε 77 εκα- 
τομμύρια (Γθαΐ5 και ένα αξιοζή- 
λευτο εξοπλισμό. 


ΡΟ (σαπιςς 43 


ΗύΜΑΝΣ» 


Το Ηυπιαης χαρακτηρίστηκε 
από πολλούς απόγονος των 
ἱθπηπιίηᾳς. Σαν τέτοιος, το παιχνί- 
δι παρουσιάζει ιδιαίτερη δυσκο- 
λία, Σαν ένα χέρι Βοηθείας, σας 
προσφέρουμε όλους τους κὠδι- 
κούς του. 


Επίπεδο Κωδικός 
ΡΑΚΝΜΙΝ (9ΡΕΑΝ) 
ΑΝΡΙΕ ΡΑΝΡΥ 
ΟΕΤ Α ΙΗΕΕ 
6Ακιος 

ΗΟΥΜΙΕ 

ΗΟΥΝΙΕ 
ΜΟΟΕΒΙΕΕ (ΗΚΕ 
οςι 

ΤΗΕ ΗυΜΒΙΕ ΟΝΕ 
ΡΙΧΙΕ 

11 ΥΝΑΚ ΥΝΝΑΚ ΝΑΚ 
12 3 ΜΟΚΙΝΝΟΝ 

19 υΝΙΟΟΚΥ (ΝΗΕΕΙ) 
14 ΒιὺΕ ΜΟΝΚΕΥ 
15 ΚΕΡ ΡΝΝΑΚΕ 


πο ποια 


]ό ΒΑΡ ΤΑΣΤΕ 
17 ΤΗΕ ΚΙΤΟΗΕΝ 
18 οἱ 

19 ΟΚΤ Ι ΟυΤ 
20 ΡΜΑΚΤ 


2] ΥΙΗΑΞΒΟΚΟ2 
22 ΕΑΡΙΥ ΜΟΑΝΙΝΟ 
25 ΒΟΚΟΔΙΕΕΡΣ] 


24 ΕΑΡΥ ΙΙΕΕ 
25 3ΙΜ» ΤΙΕΣ (ΚΟΚΕ] 
26 ΡΑΚΚΥΙΕΝΝ 


27 ΝΙΟΕΝΕΑΣΥ 
28 ΟΚΕΕΝ «ΑΟ 
29 ςΟ0ΟΚΙΕ 

30 ΜΑΙ6Υ ΜΑἰς 
3] ΚΑΥΙΝΟ ΒυΚΚ 
32 γουσοτΙΊ 


33 ΦΟΝΙΜΜΕΙ. 
34 ΜΙΝΙΡΤΕΥ 

35 ΜΑΟΌ ΕΚΕΡΡΥ 
36 ΒΙΖΑΕΚΕ 


37 ΕΚΕΕ 5ςΟΤΙΑΝΡ 
κ. ΑΡΕΙΕ «ΙυΙΟΕ 
39 ΡΑΥΡΑΥ 


44 ΡΟ απιος 


40 ΒΑΝΑΝΑ ΜΟΟΝ 
4] ΒΟΝυΣ 

42 βουνοινο 

49 ΝΟ ΜΟΝΕΥ 


44 ΑΣΕ 

45 γΙΡΙΟΝ 

46 5ΙΡΤΕΕ» 

47 ΕΑΣΤ ΕΑΣΗΙΟΝ 
48 (Ακσο 

40 ΚΑΒ 6 ΝΕΡΒΙΤΤ 
50 ΚΑΝΟΕΕΣ 

5] ΚΑΙΝΒΟΝ 

92 ΡΟΟΒΥ 

99 ΜΙΟΗΤΥ ΒΑΖ 

54 ΤΙΚΕΡ 

55 6ΟΝΣΟΙΗΡΑΤΕΡ 
56 ΡΤΑΥ ΗΑΡΡΥ 
57 ΑΜΕΒΙςΑ 

58 ΑΝΟΤΗΕΕ ΡΑΥ 
59 ΙΡΟΙΑΤΙΟΝ 


60 ΡΕΚΟΜΙΡΕΡ ΙΑΝΡ 
ό] ΒΑΕΜΟΝΡΣΙΑΤΕ 
62 ΒΙ6 ΚΑΒ 

63 ΜΙΑΜΙ ΥΙΟΕ 

64 ΜΑΚΟΑΡΕΤΜ 
ό5 Α94732473 
όό ΗΕΙΡ ΜΕ 

67 ΤΗΕ ΕΧΙΕΣ 

ό8 ΕΙΟΗΤΙΑΝΡ» 
όρ ΥΥΙΝΕ ΑΝΡ ΡΙΝΕ 
70 ΝΙΝ 

7] ΤΕΟΗΝΟΡΗΟΒΕ 
72 ΟΕΤΤΙΝΟ ΤΗΕΕΕ 
73 ΤΜΕ Ι5 

74 Κυννινο ουτ 
75 ΙΟΚΡ ΟΕ 6ΗΑΟ» 
76 ΝΟΝΝ ΙΤ5 ΡΟΝΕ 
77 ΙΜ ΟυΤ ΗΕΚΕ 
78 ΗΕΚΕΞΣΤΟΑ 

79 ΒΕΤΤΕΑ !ΕΕ 

80 ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΥΕ 


ΙΝΕΑ 


Εάν έχετε προβλήµατα κατά τη 
διάρκεια της πτήσης, πατήστε 
ταυτόχρονα το αριστερό και δεξί 
5ΠἱΗ και το 85ςαρθο. Επίσης, αν 
δυσκολεύεστε στη µάχη, πατήστε 
ταυτόχρονα (ή Α//και ΕἱΤ6. 


ΡυςηΟνει 


Ενα από τα πιο εδιστικά παιχνί- 
δια του τελευταίου εξαμήνου ή- 
ταν το ΡυσῃΌναγ. Μετά από µια 
πίστα Και µετά όµως, γίνεται ιδιαί- 
τερα πολύπλοκο. ΓΙ’ αυτό λοιπόν, 
σας δίνουµε τους κωδικούς από 
όλες τις πίστες, µην τυχόν κολλή- 
σετε σε κάποια... 


Πίστα Κωδικός 
Ἱ. 00512 
ών 01536 
3, 01024 
4. 03072 
5 3584 
ό. 02560 
Ζ 02048 
8. 06144 
ο 0όό5ό 
19. 07680 
11 07168 
12 05122 
13 05634 
14 04610 
15 04098 
Ἰό 12290 
17 12802 
18 13826 
19 13914 
20 15962 
2] 15878 
22 14854 
29 14942 
24 10246 
25 10758 
26 11782 
27 11270 
28 00222 
29 00794 
30 08718 
9] 08206 
32 24590 
95 25102 
94 26126 
35 25614 
96 27662 
37 28174 
98 27150 
39 26638 
40 30794 
4] 31246 
42 32270 
43 31758 


20726 
30258 
20214 
28702 
20510 
21022 
22046 
21934 
29582 
24004 
23070 
22558 
18494 
19006 
20050 
19518 
17470 
17982 
16958 
16510 
6511 
17023 
18047 
17555 
19585 
20005 
1907] 
18550 
22655 
23167 
2419] 
23679 
2165] 
22145 
21247 
207935 
28027 
29439 
30465 
2005] 
31999 
3251] 
31487 
30075 
26879 
27647 
2867] 
28150 
2611] 
26623 
25509 
25087 
08703 
00215 
102309 
00727 
44549 


ΡυΝΕ Ι 


Αν κάποιο εχθρικό όχημα πλη- 
σιάζει το δικό σας Και εσείς δεν 
δέλετε να το αντιμετωπίσετε, τό- 
τε Προσπαθήστε να κρατήσετε 
[να Βλέπετε] στην οθόνη σας µό- 
γο το δικό σας όχημα και όχι το 
εχδρικό.]]ότε α δείτε, στην οδό- 
νη του Γαατ σας, το εχθρικό ὁ- 
χηµα να πηγαίνει πολύ αργά, και 
ας εἶναι πιο γρήγορο στην πραγ- 
µατικότητα Τέλος, στην 8η αλλά 
και στην Όη µάχη Όα ήταν καλό 
να χήζατε στα 15 ΚοεΚκθί Τυθ!, 
γιατί µόνο µε αυτά Όα καταφέρε- 
τε να επιβιώσετε από τις επιθέ- 
σεις των εχθρών. 

Αφού µαζέψετε αρκετό 5ρἱςς, 
χήστε ένα »ἱαηροή, γιατί ὃα βρί- 
σκετε πολλές φορές οχήματα σε 
φτηνότερες τιµές από τις αντί- 
στοιχες των εργοστασίων. Ποτέ ὁ- 
µως µη φτιάξετε ΒαιταΚ» ή ὙΝοι, 
γιατί οι στρατιώτες δεν είναι αρ- 
κετά δυνατοί. 

Τη Βοήθεια για το Ώυπε || προ- 
σφέρουν ο Π.Καρακίτσος και ο[. 
Τσουρουγιάννης. 


ζιουῦ» ΟΕ ΧΕΕΝ 


Εάν Θέλετε να µαζέψετε πολ- 
λά λεφτά, κάντε το παρακάτω 
κόλπο: Πηγαίνετε κατευθείαν 
στο ΚἰνΘΙΟΊΙΠ και ψάξτε να Βρεί- 
τε τον ΙΙπάοη Τ18 ΤαςΚπιαρίθ;. 
Αυτός Όα σας προσφέρει 100 
Οοἱαά για κάθε εβδομάδα εργα- 
σίας. 

Δεχτείτε τη δουλειά που σας 
προσφέρει Και Κάντε αυτό το 
κόλπο όσες φορές θέλετε. 

Θα δείτε σιγά-σιγά να συγκε- 
ντρώνεται ένα σηµαντικό ποσόν. 
Αφού τελειώσετε, Ὁα δείτε ότι οἱ 
χαρακτήρες σιγά-σιγά γερνάνε.. 
Να όµως τι θα κάνετε: Χρησιμο- 
ποιήστε το Μι; ἨΝίζατά Ηθὶρ και 
Θα Βρεθείτε στο Ψθηήΐᾳο..Πη γαί 
γετε τώρα στο Τανετη και αλλάξ- 


τε τους χαρακτήρες σας. 

Οι καινούριοι χαρακτήρες δεν 
Θα έχουν γεράσει και Όα έχουν 
μάλιστα τα λεφτά των προηγού- 
µενων χαρακτήρων ἔτσι µπορείτε 
να αγοράσετε αρκετά όπλα και 
πανοπλίες. Επίσης, πρέπει οπῶσ- 
δήποτε να αγοράσετε το 
Τεἱ6ροή οροαῇ, όπως και το 
ἰονίϊαίθ 9ρα/|, γιατί θα σας φα- 
γούν πολύ χρήσιμα αργότερα. 

Τώρα, στο ΝΙΟΗ! 9Παάονι, ὃα 
βρείτε ένα εο[ήη που δεν ανοίγει, 
αλλά 8α βρείτε και 3 ἀῑαί5Δείτε 
σε ποια ώρα Βρίσκεστε και συγ- 
χρονίστε κατάλληλα τα α[α[, 
Προσέξτε όµως γιατί και τα ὁ 
αῑα[ς πρέπει να έχουν το νούμερο 
της ώρας και όχι των λεπτών. Τ ὦ - 
ρα πλέον µπορείτε να το ανοίξε- 
τε. 

Επίσης πολύ σηµαντικό είναι 
γα αγοράσετε το κάστρο 
Νθνεαῄς, γιατί εκεί Όα βρείτε 
το ξίφος που Όα σκοτώσει τον 
ἰοτά Χθθη. 

Χρησιμοποιήστε το ἡΜίζατα Εγε 
στο Ώυπαθοηῃ του Νθνν (α5/ΐς και 
α εμφανιστεί ένα μυστικό δωµά- 
τιο....Εκεί βρίσκεται το ξίφος, κα 
δώς και 2 Ρο[ίοπ Οἱ 0ος. 

Τέλος πηγαίνετε στις 4 γωνίες 
του υπαίθρου, δηλαδή στις γὠ- 
γίες-όρια του παιχνιδιού, και Όα 
βρείτε 4 τοποθεσίες, οι οποίες 
εἶναι έξω από τα όρια του παιχνι- 
διού..Ενεργοποιήστε Και τα 4 µη 
χανήµατα που Όα βρείτε και... 

Όσο για την πόλη που βρίσκε- 
ται µέσα στο ηφαίστειο, ονοµάζε- 
ται 5μαπο/-ἰα. 

Ευχαριστούμε για τη Βοήθεια 
τους Π. Καρακίσο καιΚ..Καρα 
µουσαλή, 


5ΤΑΑ ΤΕΕΚ: ΤΗΕ 25Η 
ΑΝΝΙΥΕΒΣΑΒΥ 


Μπορεί το παιχνίδι να εἶναι 
αανεπ!υγθ και ίσως να µην ανήκει 
σε αυτήν τη στήλη, ὠστόσο ὃα α- 
ναφερθούμε µόνο για το αιοαάθ 


κομμάτι του. Όταν αντιμετωπίζετε 
κάποιο σκάφος των Κπαοης και 
σας δυσκολεύει λόγω του ότι εἷ- 
ναι αόρατο, ανοίξτε το ὈηίοΜΙ- 
ηθς5 του πποπίίοΓ σας στο µέγι- 
στο και ὃα Βλέπετε το περίγραµ- 
μα του εχθρικού σκάφους. Επί- 
σης, να θυμάστε πάντα: χτυπήστε 
γρήγορα πριν σας χτυπήσουν. 


ΡΥΝΑΒΙΑΣΤΕΚ 


Ο Μ.Σταύρος µας στέλνει τους 
πιο κάτω κωδικούς, για το πολύ 


καλό Ὀγπαδίασίεγ; 


Μ(ΟΙΗΝΤΝ 
ὑυΝοναςικ 
ΜΑΕΟΝΥΡΥΝ 
ΜΕΝΑΙΝΥΝ 
υΟΗΖΜΩΝΝ 
ΜΙΟΚΕΕΣΤΝ 
υβκησιο 
υΑΥΝΟΗΡΡ 
ΜΟΑΑΤΡΥΝ 
υΒΗΖΙΝΕΤ 
ΜΚΥΑΕΕΥΗ 
ΜΑΝΟΟΡΟΡ 
ΜΟΖΝΟΤΖΡ 
υΑΚΚΙΝυ 
ΜΧΕΕΤΙΤ5 
υὐΝΚΝΝΗΕΝ 
ὑυννονασΗκ 
υΝΕΝΥΝΤΑΝ 
ὑΧΚΚΜΣΕΟ 
ΜΑΝΕΙΕΟΤ 
ΜΝΥΝΕΒΗΥΗ 
ὑΚΕΗΝΝΗΦ 
υυΕΝΥΝΣΤΕ 
υβΖΖΙΤΕΟ 
υΟΕΑΟΝΟΗΝ 
υΑΝΚΝΝΕΡ 
ΜυΚΕΤΝΖΤ 
υΚΑΗΝΜΙΑΤ 
ΜΝΝςΕΞΟΙΚ 
ΜΧΗΕΡΒΕΚ 
ΜΑΒΕΗΤΟΡ 


ΜΝΝΕΟΞΝΝΑ 
υΒΙΗΥΙΑΝ 
υυνΚΜΙΝνυ 
υΑΕΕΝΝΝΥΗυ 
υΟΗΖΟΡΚΑ 
ΜΒΖΝΟΡΝΑ 
ΜΝΝΚΕΙΝΙΗ 
ΜΟΝΑΤΙΥΝ 
υΕΒΟΝΗΑΡ 
Μυςεοοντ 
υΝΥΥΙΝΝΗΝ 
ΜΧΟΕΜΝΙΚ 
υΑΝΚΙΜΝυ 
Μ6ζΑασοςζ 
υΟΒΟΝΝΟΑΡ [τελική πίστα] 


ΙΗΧ ΑΤΑΕςΚ 
6ΗΟΡΡΕΚ 


Αν σας τελειώσουν κάποτε τα 
πυρομαχικά, πατήστε (ΤΜΙ. και Β, 
και τότε Όα ξαναέχετε όλα τα πυ- 


ῥοµαχικά σας. 


ερις 


Σας δίνουµε όλους τους κὠδι- 
κούς γι΄ αυτό το καταπληκτικό 
5Ώοο! ΄Θπ1 υρ της Όοθαῃ. 

1 Αυήσα 

2 (8ρβθυ»/Αρυ5 

3 Μυδοα 

4 ΡΥΧἰ5 

5 (6]υς 

ό Γοιπιαχ 

7 ζαείυπι 

8 (ουνυς 


Ε-29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 


Στο Θηγοἰπιθη! 5εἴθεη δώστε 
σαν όνομά σας το 6ΙΑΚΑΝ. Πα- 
τήστε το Θπίθι Και φορτώστε το 
ΡΙΙοἱς |οο. Το όνοµα του πιλότου 
πρέπει να λέει Όοθαῃ οΚ. Αν έτσι 
έχουν τα πράγματα, τότε Όα έχε- 
τε άπειρα πυρομαχικά. 

. 


ΡΟ (απιος 45 


95 Ἡ 


Σχεδόν όλοι έχουν 
υρίσει πια από τις 
ιακοπές τους. Εκτός 

από ελάχιστους, τους 

διαφορετικούς, αυτούς 
που οἱ άλλοι 
αποκαλούν τυχερούς. 

Εδώ στην εταιρία έχει 

γίνει σχετικός χαμος. Οἱ 

περισσότεροι έχουν 
γυρίσει κατάµαυροι, λες 
και πρόκειται για 

Αφρικανούς! Η λίγη 

έστω ξεκούραση έχει 

επιφέρει τρ Ὦ 

σημαντικές αλλαγές. 

Βλέπεις χαµογελαστά 

πρόσωπα σχεδόν 

παντού. Υπαρχουν 
ακόµη µέρες που το 
αμόγελο νικά την 
ένταση. Για όλους, 
εκτός από έναν. 

Πιστεύω να καταλάβθατε 

ποιον εννοώ. Αυτός, που 

μόλις µε είδε, 
αναφώνησε: “Θέλω το 
άρδρο µου αύριο το 
πρωϊ στις εννιά’. Αυτός 

δεν εἶναι άνθρωπος. Η 

προσωποποίηση του 

εφιάλτη και του άγχους 
είναι. Ο περιθόητος 
κουνιάδος φρόντισε να 
μας υπενθυμίσει ότι 
είναι εδώ! Τι καλά που 
8α ήταν να έλειπε λίγο 
ακόµη! Ετσι για αλλαγή. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΩυΕΣ5ΙΤ ΕΟΝ ΤΗΕ 

σιΟΒΥ 5. Ο ΒΑΙΓΕΛΗΣ 
ΧΑΛΕΠΛΙΔΗΣ ρωτάει ὡς ΤΗί6ί 
πώς κάνεις την ἱθορατα νοπιαπ 
να σε αγαπήσει και να σε οδηγή- 
σει στο χωριό των Ιθορα(απιεῃ 
και τι κάνεις εκεί. Επίσης, πώς Βρί- 
σκεις τον οικισμό των πιθήκων. 
Κατ΄ αρχάς πρέπει να την κάνεις 
γυναίκα σου, σύµφωνα µε τα έθι- 


46 ΡΟ (απιος 


ο ο σα 


μα τῶν »ἱπιραπί. Στον αρχηγό της 
φυλής, ΑΞΚ ΑΒΟὺΤ ΜΑΚΕΙΑΟΕ, 
Του δίνεις τα: ῄπε 5ρθαι, 5 Ζ6µια 
οΚίης, ῄπθ τοῦθ. Τώρα, η εαθοὰ 
Μοπιαη είναι γυναίκα σου. Πηγαί- 
γεις σε αυτήν και ΑΞΚ ΑΒΟὐΤ 
ΟΙΠ5, ΟΙΝΕ ΙΕΟΡΑΚΡ, ΟἱΝνΕ 
ΒΕΑΌ», ΟΙΝΕ ΡΑΟΟΕΚ. Πίσω στην 
Ταππα αγοράζεις ένα ῄπο ἀαφρει. 
Επιστρέφεις στο χωριό των 
»ἱπιραπί και στη φυλακισµένη, 
ΟΡΕΝ 6Α0ΟΕ’5 ΒΟΟΚ. Ελευθερώ- 
γεις τη φυλακισµένη και αυτή φεύ- 
γει. Τα μεσάνυχτα, έξω απὀ την κα- 
λύθα του χωριού, ΙΟΟΚ Αἴ 
ΙΑΙΒΟΝ» ΗὺΤ. Εχοντας το πε 
4αφοοι: ΒΙΟ ΑΤ «ΚΑ(Κ στο Ηυ!. 
Ανοίγεις µία τρύπα. ΕΝΤΕΚ ΗΟΙΕ, 
αλλά µε τον 9θαή] κέρσορα. Μέ- 
σα, ΟΕΤ ΡΒΙ)Μ. Βγαΐνεις πόλι έξω 
από την τρύπα που άνοιξες και πη- 
γαΐνεις δεξιά στη ζούγκλα. Όταν 
έχεις την αἴσθηση ότι σε παρακο- 
λουθούν, κάνεις (Αἱ! ΟὐΤ (τον 
ΤΑΙΚ κέρσορα πάνω σου). Είναι η 
ἠομαή! Τη ρωτάς για όλα. Μετά 
από λίγο φεύγει. Όταν και όποτε 
ξανασταματήσεις, επειδή πάλι έ- 
χεις την αἴσθηση ότι σε παρακο- 
λουθούν, ξανακάνε 6Αἱἱ ΟὐΤ. 
Τώρα, ΤΕΙ. ΑΒΟὺΤ ΜΙΦΡΙΟΝ και 
την ξαναρωτάς για όλα. Θα ξανα- 
φύγει. Πηγαίνεις να κοιµηθείς στο 
δέντρο, στη ζούγκλα. Την επόµενη 
µέρα στη ζούγκλα ξανασυναντάς 
την οἰναηί, Ρώτησε τη για όλα, ΤΕΙΙ. 
ΑΒΟυΤ ΡΕΑΓΕ. Οταν φτάσετε στο 
χὠριό, ρώτησε τη για όλα, ΤΕΙΙ. 
ΑΒΟυΤ ΚΟΜΑΝΟΞΕ, Κι55 ΙΟΗΑΝΙ. 
Όταν Βρεδείς πάνω στο φράκτη, 
ΤΗΚΟΝ ΗΟΟΚ ΑΤ ΗυΤ και 
ΤΗΚΟΝΝ ΜΕΑΤ ΑΤ ΗυΝΟΝΥ 
ΙΕΟΡΑΚΟ. Με τον 5ΤΕΑΙΤΗ, περ: 
γάει το σχοινί. Μπαΐνεις στην κα- 
λύθα. Μέσα, ΟΙΝΕ ΕκυΙ ΤΟ 
ΗυΝΟΕΥ ΜΟΝΚΕΥ, ΕΚΕΕ 
ΜΟΝΚΕΥ ανοίγοντας το κλουβί 
και ΟΕΤ 9ΡΕΑΚΕ ΟΕ ΡΕΑΤΗ. Βγαί- 
γεις έξω, ξαναπερνάς το σχοιν!. Το 
πρωί, η ο σε οδηγεί στο χὼριό 
της. Όταν ξαναθρεθείς στη ζού- 
γκλα και αποκτήσεις τον έλεγχο 
του χαρακτήρα, τριγυρνάς στη 


πλω 


ζούγκλα µέχρι να συναντήσεις τον 
πίθηκο. Τώρα ΟΚΕΕΙ, ΑΞΚ ΑβΟυΤ 
ΥΙΗΑΟΕ, ΑΟΚΕΕ. Στο δέντρο, ή 
(11ΜΒ ΤΕΕΕ µε τον Ηαπα κέρσορα 
ή ΤΗΚΟΝΝ ΗΟΟΚ στα φύλλα του 
δέντρου και ανεβαίνεις στον οικι- 
σµό των πιθήκων. 


ΩυΕΣΤ ΕΟΝ ΤΗΕ 
. ΟΙ ΟΕΥ 2. Ο Βαγγέλης πά- 
λι ρωτάει πώς νικάς ως ΤΗίε{ τα: 
ῄπ6, αἰτ, ναίθτ, θαηᾗ δἰθπιθηίαίς. 
Επίσης, ρωτάει ποια είναι τα δώρα 
για τη γυναίκα-δέντρο στην έρημο. 
Στη γυναίκα-δέντρο, ὡς οποιοσδή- 
ποτε χαρακτήρας: ΟΙΝΕ ΥΝΑΤΕΝ, 
ΤΕΙ. ΑΒΟὺΤ 5ΕΙΕ, ΟΙΝΕ ΕΑΝΤΗ 
ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ (αφού το έχεις νικήσει 
φυσικά), ΤΕΜ. ΑΒουτ ΕΑΕΤΗ 
ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ, ΟΙΝΕ ΗύΟ (την αγκα- 
λιάζεις) και τυπώνεις το όνοµα 
της, δηλαδή: )0ἱΑΝΑΚ. Τώρα πια, 
Θα πάρεις το φρούτο ({υή/. Για να 
γικήσεις το θαΠΗ οἰεπιθπία| ως 
κλέφτης [ΤΜε/), ενεργείς ως εξής: 
στον αποθηκάριο, ΑΞΚ ΑΒΟὺΤ 
ΕΚΕ ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ δύο φορές και 
µετά ΑΣΞΚ ΑΒΟυΤ ΕΙΑΜΕ, 
ΒΑΚΟΑΙΝ ΕΟΚ ΙΝΟΕΝΕΕ. Γεμίζεις 
από το σιντριβάνι τα ΜαἰθιςΚίης 
σου µε νερό (6ΕΤ ΥΝΑΤΕΕ). Εχο- 
γτας αγοράσει µία λάμπα, πηγαί- 
γεις στην Οαἵ Ρίαζα και όταν εἷ- 
ναι εδώ το ἤτθ εἰθπιθηίαί, 05Ε 
ΙΝΟΕΝΕΕ. Μπαίνεις στο τούνελ 
Βόρεια. Όταν τελειώσει το λιθάνι, 
ΒΕΟΡ ΙΑΜΡ. Οταν πλησιάσει το 


Είτθ Εἰαπιεπία|, 0)5Ε ΜΙΑΤΕΕΟΚΙΝ 
Και αφού µπει στη λάμπα, ΟΕΤ 
ΙΑΜΡ. Την 8η µέρα, ως ΤΗί6{ πά- 
ντα, το βράδυ πηγαίνεις έξω από 
το γΜθαροη »Πορ. Τυπώνεις φυσι- 
κά ΘΝΕΑΚ. Μετά, υ5ε ΜΑΟΙς 
ΚΟΡΕ, αφού το πάρεις φυσικά από 
το Μαρίς «Πορ. Αφού ανέθεις πά- 
νω, ΟΕΤ ΒΕΙΙΟΥΝΝ5. Την επόµενη 
µέρα πηγαίνεις στην πλατεία 
µπροστά από το παλάτι, Πάντα ως 
Τί τυπώνεις, ΤΗΚΟΥΝ ΡΙΕΤ (τα 
αγοράζεις από τις πλατείες], ση- 
µαδεύοντας στην κορυφή του τού- 
γελ-αέρα. (Αν συνεχίζεις να αστο- 
χείς για πολύ ώρα, σηµαίνει ότι 
δεν έχεις κάνει εξάσκηση στο 
Πηγονήίπο.) Όταν το πετύχεις, τύπω- 
σε υ5Ε ΒΕΙΙΟΥΝΝ5 και το έπιασες. 
Ετσι, πιάνεις το αἰγ-εεππθηίαι. 


Για το ΕαΠῃ Εἰαπιπίαὶ τη 
Ἄς 12η µέρα, τώρα. Πηγαίνεις 
στον αποθηκάριο και ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΕΑΚΤΗ, Τειι Αβουτ ΕΑΝΤΗ 
ΕΙΕΜΕΝΤΑΙ. (Αν χρειαστεί, αγόρα- 
σε το Ρρον/άθ;.) Μετά, πηγαίνεις 
στην πλατεία έξω από το Ουΐ]ά5 
ΗαΙἱ και μπαίνεις στο τούνελ βό- 
ρεια. Όποτε το δεις, ΤΗΚΟΝ 
ΡΟΝΥΡΕΕ, σηµαδεύοντας φυσικά 
πάνω του. Αφού το νικήσεις, έχο- 


ντας ένα ραᾳ, ΟΕΙ ΕΑΡΤΗ. 


Τέλος, για το ΥΝΜαΙΘΙ 
- Εἰοπιθηία. Πηγαίνεις στην 
πλατεία µε το σιντριθάνι τη 15η 


µέρα. Εδώ, ΡΕΟΡ ΥΜΑΤΕΕΣΚΙΝ 
και 05Ε ΒΕΙΙΟΥΝς. Αφού το θά- 
λεις µέσα στο Μαϊθισκίπ, ΟΕΙ 
ΥΝΑΤΕΚΟΚΙΝ, 


ΙΕΦΕΝΡ ΟΕ ΚΥΚΑΝ- 

ΡΙΑ. Ο ΑΝΤΩΝΗΣ ΡΟΥΣ- 
ΣΑΚΗΣ ρωτάει πώς Βρίσκει τα 
ΡἰήμΣίοηθς, εκτός από αυτό που 
παίρνει από το ποτάμι. Αλλο ένα 
Ρἰήµείοπε είναι τα τυρἰες που κρέ- 
µονται από το δέντρο, µία οθόνη 
αριστερά και µία θόρεια από το 
αἶϊαι. Πάρε ένα πυθγ. Για το δηλη- 
τήριο του φιδιού κάνε («Α5Ι το 
ΗΕΑΙΙΝΟ 5ΡΕΙΙ. Για όλες τις ἆλ- 
λες Ρἰήμρίοπες, πρέπει να ψάξεις 
όλη την περιοχή πριν και µετά από 
την επισκευασµένη γέφυρα (συνο- 
λικά είναι ] Ἰ διαφορετικά). Αφού 
τα µαζέψεις όλα µπροστά στο 
αἰίαι [δύο-τρία τα Βρίσκεις διπλά), 
Κάνεις ΦΑΝΕ. Κατόπιν, αρχίζεις να 
βάζεις ένα-ένα τα Εἰήή5ίοηθς στο 
αἶϊατ. Μόλις Βρεις το πρώτο σω- 
στό, κάνε ΚΕΞΡΤΙΟΚΕ και θάζεις κα- 
τευθείαν στο αἶίαι το πρώτο σω- 
στό Ρἰήμείοπθ. Κάνεις πάλι 9ΑΥΕ. 
Επαναλαμβάνεις την ἴδια διαδικα- 
σία, µέχρι να Βρεις το δεύτερο 
σωστό Ὀἰήῃίοπθ. Σανακάνεις 
ΚΕΞΤΟΚΕ, θάζεις και το δεύτερο 
σωστό στο αἰίατ, πάλι ΦΑΝΕ και 
συνεχίζεις αυτή τη διαδικασία, µέ- 
χρι να βρεις και να βάλεις στο δί- 
σκο του αἰἶίατ όλα τα σωστά 
Ρἰήμίοπε. ΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΚΕΕΣΣ. Ο Αντώνης ρωτάει 
πώς µπαίνει στο σπίτι του μάγου, 
όπως του προτείνει ο Όπυβ. Πηγαί- 
γεις έξω απὀ το παντοπὠλείο, στο 
σφραγισμένο σπίτι. Όταν εἶναι 
εδώ ο Καΐρουςῃ, σχηµαίίζεις τις ε- 
ντολές, ΟΙΝΕ ΙΟΕΚΡΙΟΚ ΤΟ 
ΚΑΤΡΟυ(Η και αφού περιμένεις 
γα έρθει και να φύγει το οΚοή, που 
Κάνει κάθε τόσο την επιθεώρηση 
της πόρτας και την ΤΕΙ. 
ΚΑΤΡΟυςΗ ΤΟ υ5ε ΙΟΕΟΚΡΙΟΚ 
ΟΝ ΙΟς6Κ ΑΝὺ Τηεν 6ο ΤΟ 
ΜΙΟΡΙΕ 5ΤΕΕΕΙ (ΕΗΝΙΡΗΙ, Το τελευ- 
ταίο εἶναι για να φύγει μπροστά 
από την πόρτα. Μόλις φύγει, πη- 


ο ο. 


γαΐνεις και ΟΡΕΝ 
ΡΟΟΚ. Μπαίνεις 
µέσα. Τώρα, διαθά- 
ζεις ἀἴαπγ, που 
παίρνεις απὀ την 
Εανήπα στην Ταθέρ- 
να πάνω από του σι- 
δερά, αφού μιλήσεις 
μαζί της. Εντοπίζεις 
στα δύο άκρα τής 
Αρραταϊυς µηχανής, Ἡ 
αφού κάνεις ΙΟΟΚ 
ΑΤ ΑΡΡΑΚΑΤυ5 πρώ- 
τα σε αυτήν, τα: οἵἱ 
Ῥυγπογ και Ιαρ. Τώρα, 
δε ΤΙΝΡΕΚΒΟΧ ΟΝ 
ΟΙΙ. ΒΙΕΙΝΕΚ και µόλις Βράσει (το 
υγρό αλλάζει χρώμα], υ5Ε ΕΙΑΣΚ 
ΟΝ ΤΑΡ. Για να αδειάσεις το ῄασκ, 
το δίνεις να το πιει ο σιδεράς. 
Αφού πάρεις το μαγικό, θγαίνεις 
έξω, προτού ξαναγυρίσει το «Κοή 
και Βρει την πόρτα ξεκλείδωτη. 


κ ΦΡΕΙΙζΑΣΤΙΝΟ 301.0Ο 
ΝΙΚΟΣ ΔΑΣΚΟΣ ρωτάει 
στο δεύτερο διαγωνισμό, στον ο- 
ποίο πρέπει να καλέσεις τα ὀμορ- 
φα κορίτσια στο πάρτι, πώς Όα 
πείσει τις Βίπιρος να έρθουν. Με 
τα Νοοα και 5ἱυαΗπάσ, πηγαίνεις 
στο ξενοδοχείο σου Και στο 
ΙοῦΏγ τυπώνεις ΥΝΑΙΤ υΝΤΙΙ ό:50. 
Περνάνε οι φίλοι σου, ΥΝΑΙΤ υΝΤΙΙ. 
7:05. Ερχονται οι Βίπιρος. ΙΙΦΤΕΝ 
ΤΟ ΒΙΜΒΟΣ, ΟΙΝΕ 5ΤυΡΕΙΝΡΕΚ 
ΤΟ ΒΙΜΒΟΣ. Στη συνέχεια, 60Ο 


σις 


ΤΟ ΚΟΟΜ 93313, ΡΚΟΡ ΝΟΟΡ, 
ΥΝΑΙΤ. Οι Βἰπιρος έχοντας το 
5ιυάῄπάει εντοπίζουν το ν/οοα και 
έρχονται στο δωμάτιο σας. Ε4ςΚ 


ΒΙΜΒΟΣ, ΥΝΑΠ, ΕΑΤ 
ΜΙΙ5ΗΚΟΟΜ, ΥΝΑΙΤ, ΝΑΙ, ΥΝΑΙΤ, 
ΥΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ, ΥΝΑΙΤ 
[οκτώ φορές συνολικά]. Ερχεται η 
δικαστίνα. Εσείς παίρνετε 80 και 
οι Υυ 60. Ρωτάει επίσης πώς 8α 
πάρει το Βἰᾳ[ίηπο 5ρα|ἱ Όοχ, που 
Βλέπει πίσω από το Φάρο. Απλά 
στο Φάρο, ΡΚΟΡ Αἱἱ. και πήγαινε 
ΥΝΕΡΤ. Τώρα, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΧ, 
ΟΡΕΝ ΒΟΧ και μαθαίνεις το 5ρε/ἱ 
και χωρίς το Βιθλίο, µια και αρχί- 
ζεις να γίνεσαι γοργόνα. Τέλος, 
ρωτάει στο διαγωνισμό του ποτού, 
τι ακριθώς πρέπει να κάνει. Στο 
5απά Βατ, έχοντας τα ὀρθ[ροοκ, 
Ρίς και 5Ἰπανθθιηγ, τυπώνεις 
ΥΝΑΙΤ υΝΤΙΙ 7:05. Τώρα, (Α5Τ 


ο 


ΚΑΤΑΝΤ Αἴ 95Ρύβ), ΚΕΑΌ 
ΡΕΙΙΒΟΟΚ. Το ορε/! έγινε δρυή. 
ΥΝΑΙΤ υΝτιι 7:30, ΥΝΑΙΤ, ΟΙΝΕ 
ΒΑΚ ΤΟ ΥΙΝςΕ, 6Α5Τ 5ΡυΡ. Αἴ 
ΦΤΚΑΝΝΒΕΚΑΥ, «Α51 ΕΟΥ, ΝΑΙ, 
ΥΝΑΙΤ. Παίρνετε εσείς 200 και οι 
γυ 1759. Ἑανά ΥΝΑΙΤ. Η συνέχεια 
µε το ἁπίηΚ ππἰχίπα. Κατόπιν, ΡΟΤ 
ΡΙΗ ΑΝ ΡΑΙΟυΙΕΙ, ΝΑΙ, ΝΑΠ. 
Παίρνετε εσείς 250 και οι Υυ 200. 
9ΡΑ(Ε ΟυΕΡΙ 5. Ο ΠΑΝΑΓΠΩΤΗΣ 
ΚΡΑΛΛΗΣ ρωτάει πώς κάνει ορα- 
τό το σκάφος της ατοἰά-ν/οπηση, α- 
φού µπει σε αυτό. Μέσα στο σκά- 
φος του ΝΡ- 
40, κάνεις 
ΙΟΟΚ στο 
ραπεἰ δεξιά 
σου. Κάνεις 
Κλικ τον 
ΗΑΝΌ κέρ- 
σορα στο 
Ρραπεἱ αυτό. 


ο Κάνε 
κλικ 
στα δύο 
Ρυ/1οης, 
πάνω και 
κάτω από 
το Κέντρο. Τώρα, Κάνεις 
γρήγορα κλικ στο πάνω-αριστερά 
περιστρεφόμενο κουμπί και µετά 
στο κάτω-δεξιά. Κατόπιν, κάνεις 
κλικ στο πάνω-αριστερά ραπε[. 
[Αυτό Βρίσκεται ανάµεσα στο 
κουμπί που γύρισες και στο 
εἰοακίπο ἀθνίος. Για να ανοίξει, 
πρέπει να κάνεις κλικ στο µέρος 
που σχηματίζει γωνία.) Κάνεις κλικ 
στο κάτω-δεξιά ραπε[. Γυρίζεις το 
κάτω-αριστερά περιστρεφόμενο 
κουμπί και µετά γυρίζεις το πάνω- 
δεξιά περιστρεφόμενο κουμπί. Κά- 
γεις κλικ στο πάνω-δεξιά ραπθ 
και µετά το κἀτὠ-αριστερά ραπε[. 
Ο μηχανισμός ανοίγει. Κάνεις κλικ 
τον ΗΑΝΓ) κέρσορα στο εἰοαΚίπα 
ἀθνίςθ και το παίρνεις. Κάνεις κλικ 
τον ΝΝΑΙΚ κέρσορα στο ασανσέρ- 
πλατφόρμα. Βγαίνεις έξω πριν από 
την έκρηξη. Ως τον άλλο µήνα, κα- 
λό αἀνεπἰυήπο| υ 
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σΑΜΕΣ 


ΤΗΕ ΜΟΝύΜΕΝΤς ΟΕ 
ΜΑΒΡΙ Ενα εδιστικό 
Ρἰαῄοπ της Αροφεθ. 

ΖΕΝΤΑΕΙ5: Ισως τοπιο 
εντυπωσιακό Τε]ηῖς για 
ΡΟ5 που έχετε 
συναντήσει. 

ΦΟΚΟΒΑΝ: Το γνωστό και 
επιτυχημένο ρυζζὶε ᾳαπῃθ, 
τώρα στο περιθάλλον των 
γνίπαον!ς. 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΑΣ 
ΙΟΒΙΤΟΣ (Το πρόγραµµα του 

µήνα]: Ενα αανεπίυτθ 


9απιθ από Ελληνες για 
Ελληνες. 
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ντως, ο παπα, κ. 
, ξέρω, έρω... Μετά απὀ άκαρπες ανοζητήσεις στο κυρίως τεύχος του 
Μα»!ει, ξαφνικά ο... μετακόμισε. Για να διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές, σηµαίνει ότι τελικά την παρ΄ όλες µας τις 
προσπάθειες να την... κρύψουµε επιμελώς. 


μον «μήτε κ αφμακωώκ-ωδον Ὑνῄπευι νο. 


στο “. "που Ρς Μαν!ει, το Ρς ὅαπιες, ο Ν 
μωχαροςα ολο άκυμ νο νβωάῥη εσωτ ἀβΙὰ 
Ας ρίουμε  όμος, µια µατιά στα πρώτα παιίδια της συλλογής του Ρς Μαίου 
(του Ρς 6απνες πια, για την ακρίθεια) 
Ξεκινάμε, λοιπόν, από το 005, µε ένα εθιστικότατο ρἱαΗουπι-ατεαάε Φαπιε της 
γνωστής µας µας Αροφεε, που ὃα χαροποιήσει Ιδιαίτερα τους (6Α υ5εγς, και µε το 
Ζεπ/τίς, ένα Τε]τίς που ὃᾳα σας καταπλήξει µε τα γραφικά και τις επιλογές του (για 
Υ6Α µόνο...). Στο χώρο των Ἠγιπάονν», σας υπόσχομαι ότι το ΟΚΟΒΑΝ ὃα σας 
κρατήσει αρκετές ώρες στην οδόνη σας, αν θέθαια είστε οπαδός 
των ρα Φαπιες. Το (ἶυβ των αναγνωστών αυτόν το µήνα έχει µία ευχάριστη 
έ 


Οπως -- λοιπόν, πληκτρολογήστε 5ΤΑΕΤ και φύγαμε! 


προσεδάφιση των 
διαστηµόπλοιων στον Αρη, η 
ΝΑΣΑ έχανε κάθε επαφή µε το 
πλήρωμα - κανένας δεν 
μπορούσε να καταλάβει τι 
συνέβη. Εσείς (όπως πάντα) 
είστε η τελευταία τους ελπίδα. 
Σας έχουν επιλέξει για µία 
ειδική αποστολή στον Αρη, µε 
σκοπό να διασώσετε τους 


αρειανών μνημείων. 

Το παιχνίδι αρχίζει, αφού το 
διαστηµόπλοιό σας 
προσεδαφιστεί κοντά στην 
περιοχή “ΟΠ” του Αρη. Όπως 
καταλαθαίνετε, ο σκοπός σας 
εἶναι όχι µόνο να µην 
ακολουθήσετε τη Ὀλιθερή τύχη 
των υπόλοιπων αστροναυτών, 
αλλά να Βρείτε και τις εισόδους 


ΤΗΕ ΜΟΝύΜΕΝΤ5 
ΟΕ ΜΑΗΣ 


Ετος 2ΧΥΖ. Η ΝΑΣΑ έχει 
στείλει αναρίθµητες 
επανδρωμένες αποστολές, για 
να εξερευνήσουν τα μυστήρια 
των μνημείων του Αρη. 
Δυστυχώς, όµως, όλες οἱ 


αποστολές κατέληξαν σε χαµένους αστροναύτες και να για Κάδε μνημείο του Αρη και 
τραγωδία: αµέσως µετά την ανακαλύψετε τα μυστικά των να ανακαλύψετε τα μυστικά 
του. 


Αυτή εἶναι η προϊστορία του 
παιχνιδιού, έτσι όπως τη 
φαντάζεται η Αροᾳςθ. Στην 
πραγματικότητα, πρόκειται για 
ένα καθαρό ρυζΖίθ 9απῃθ Και 
λιγότερο αιοααθ ή ασ[ίοη, αφού 
ακόµα και τα όπλα που 
διαθέτετε, τα χρησιµοποιείτε µε 
οικονομία, µόνο Και µόνο για να 
λύσετε το γρίφο της τρέχουσας 
πίστας. 

Για να σας θοηθήσουν στο 
έργο σας, που εἶναι η 
εξερεύνηση των μνημείων, 


υπάρχουν διάσπαρτα διάφορα 
χρήσιµα αντικείµενα, τα οποία 
είτε σας αναπληρώνουν τη 
χαμένη ενέργεια του όπλου σας 
[οι θολές σας είναι έξυπνα 
περιορισμένες και εἶναι σχεδόν 
όσες χρειάζονται για να 
τελειώσετε την τρέχουσα πίστα 
-άντε και λίγο από την επόμενη) 
είτε επηρεάζουν τη δοµή της 
ίδιας της πίστας, έτσι ώστε να 
µπορέσετε να συνεχίσετε την 
εξερεύνησή σας. Και µην 
ανησυχείτε γιατις ζωές που 
χάνετε - εἶναι άπειρες! Με λίγα 
λόγια, µπορείτε να παίξετε την 
ἴδια πίστα χωρίς να χρειαστεί να 
αποθηκεύετε το παιχνίδι σας 
κάθε λίγο και λιγάκι, ένα 
ενδιαφέρον και ιδιαίτερα 
βολικό χαρακτηριστικό του 
παιχνιδιού. 

Τα πλήκτρα που χρειάζεστε 
για να παίξετε το παιχνίδι εἶναι 
ελάχιστα: τα πλήκτρα της 
κίνησης (µόνο αριστερά - δεξιά], 
ένα πλήκτρο για άλματα και ένα 
πλήκτρο για το ᾖΓ. Τα πλήκτρα 
αυτά µπορείτε να τα ορίσετε 
εσείς, µέσα απὀ το κεντρικό 
πιθηυ του παιχνιδιού. Ακόμα, 
υπάρχει και το πλήκτρο ΕΠΙΘΓ, 
µε το οποίο µπορείτε να 
πραγµατοποιήσετε ορισμένες 
ειδικές κινήσεις, όπως η 
ενεργοποίηση διακοπτών, 
υπολογιστών (1) κ.λπ. 

Για να λειτουργήσει σωστά το 
παιχνίδι, χρειάζεστε 
επεξεργαστή 808ό ή ανώτερο 
[δεν λειτουργεί σε 80868) και 
κάρτα γραφικών (6Α, ΕΟΑή 
ΥΟΑ. Ενα παιχνίδι για όλους! 


ΖΕΝΤΗΙ5 


΄Έ, καλά”, 8α µου πείτε, “ένα 
ακόµα Ιεἰή εἰοηθ...’. Ναι, αλλά 
υπάρχουν «ἰοπες και εἰοπθς. 
Προσωπικά τουλάχιστον, δεν 
έχω δει Ιεἰής για το χώρο του 
ΡΟ5 µε καλύτερα γραφικά και 
τόσο πολλές επιλογές, σχετικά 


µε την εμφάνιση αλλά και τη 
λειτουργία του παιχνιδιού. 

Το Ζεηίής λειτουργεί µόνο σε 
κάρτες γραφικών ΥΟΑ, αλλά 
τουλάχιστον τις εκμεταλλεύεται 
πλήρως. Το βασικό Ὀαεκατουπα 
του παιχνιδιού είναι ένα όμορφο 
ντεγκραντέ, το οποίο αλλάζει 
ανάλογα µε το επίπεδο που 
βρίσκεστε. Τα κομμάτια του 
ΙΘΙή5 έχουν τρισδιάστατη 
εμφάνιση, όπως και το Τείς 
των ὙΝΙπαον/», µε τη διαφορά 
ότι µπορείτε εσείς να επιλέξετε 
το είδος της τρισδιάστατης 
αυτής εμφάνισης, µε τη βοήθεια 
των Ππθπυς. Αντίθετα µε τα 
υπόλοιπα Ιεἰης, τα κομμάτια 
μπορούν να περιστραφούν και 
µε αντίθετη φορά, µε το απλό 
πάτηµα εγός πλήκτρου. Ακόμα, 
το Ζεη[πὶς µπορεί να εμφανίσει 
στατιστική ανάλυση των 
κομματιών που έχουν 
χρησιµοποιηθεί, την ώρα, 
καθώς και το λεγόμενο ρίθοθ 
Ριθνίθν/͵, το κομμάτι δηλαδή που 
πρόκειται να ακολουθήσει αυτό 
που παίζεται εκείνη τη στιγµή. 
Αν είστε έµπειρος παίκτης του 
Ιεή5, µη χρησιμοποιήσετε την 
τελευταία αυτή επιλογή, γιατί 
κάτι µου λέει ότι κόβει 
πόντους... 

Στο ππθπυ του παιχνιδιού, το 
οποίο εγεργοποιείται µε Ε9ς, 
υπάρχουν επιλογές και για τη 
χρήση του πληκτρολογίου, του 
πιουςθ και του |ογ5ῇίςΚκ, καθώς 


και οδηγίες για τη χρήση του 
παιχνιδιού και τα πλήκτρα του. 


Ενα χαρακτηριστικό, που ίσως 
εκνευρίσει το χρήστη, εἶναι οἱ 
σημαντικές καθυστερήσεις που 
παρουσιάζει το πρόγραµµα, 
χάρη στη φοβερή επιμονή του 
συγγραφέα του να ενημερώσει 
το κοινό ότι πρόκειται για 
«Παιθνα(θ πρόγραµµα [αυτό το 
καταλάθαµε, Μγ. δυπα[ίπο... 
πόσες φορές Θα µας το πεις 
πια;]. 


- 5οκοβαῃ | ενε! 4 
Ορίοηυς 
Εή ή 
η ή τή ια η 4σ 
σρος ῥτορον 


Όαπιε Μυονε 
ΕΕΕΕ 


αμ 


α απ, - 


ΘΟΚΟΒΑΝ 


Μερικοί από εσάς ίσως να 
Βυμούνται το 5οΚοῦαπ, που 
κυκλοφόρησε για το περιθάλλον 
του ΓΟ5 πριν απὀ αρκετά χρόνια 
[σύμφωνα µε το συγγραφέα του 
παιχνιδιού, το 5οΚοῦαῃ 
πρωτοκυκλοφόρησε σε Ὀπίχ και 
σε εἰναταςίθι πιοαεή), Η 
πρωτοτυπία αλλά και η εξυπνάδα 
αυτού του ρυζζίθ 9απιθ το έχουν 
καθιερώσει στα ρυλικά εκείνα 
παιχνίδια που άφησαν εποχή. 
Όπως φαίνεται, κάποιος 
φανατικός του οπαδός 
[συγκεκριμένα ο κ. [155] 
αποφάσισε ότι ήρθε πια ο καιρός 


να μεταφερθεί το παιχνίδι και 
στο περιθόλλον των ἨΝΙπάον»». 


Και το έκανε. Ετσι, το 5οκοβαη 
για ὙΜΙπαάον/» είναι πια γεγονός, 
και μάλιστα µέσα από τα 


ς 
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Κανάλια διάθεσης του 
5/αΓΘν/α!θ. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι 
σχετικά απλός. Εσείς, µε τη βοή- 
Θεια των πλήκτρων κίνησης του 
δρομέα (ουισο ΚΘΥ5), µετακινείτε 
ένα συμπαθητικό “διαθολάκι’ 
[πώς αλλιώς να το πω; - αφού 
εἶναι... κόκκινο/ μαύρο µε κερα- 
τάκια) µέσα σε ένα σύστηµα 
διαδρόµων, στους οποίους 
υπάρχει ένας αριθµός κιθωτίων. 
Τα κιβώτια αυτά πρέπει να τα 
συγκεντρώσετε σε µία αποθήκη. 
Απλό ακούγεται, αλλά δεν είναι. 
Πολλές φορές, για µία πίστα 
υπάρχει ένας και µόνο τρόπος 
λύσης. Προτού κάνετε οποια- 
δήποτε κίνηση, Όα πρέπει πρώτα 
να τη σκεφτείτε καλά, καθώς και 
τις επόμενες κινήσεις που 


σκέφτεστε να πραγµατοποιήσετε. 


Ποτέ µην τοποθετήσετε 
κιθώτιο σε γωνία και ποτέ µη 
σχηµατίσετε τετράγωνο από 
τέσσερα κιβώτια. Αυτό ὃα είναι 
και το Φαπιθ Όνει. Επίσης, ὃα 
πρέπει να είστε πολύ 
προσεκτικοί, όταν τοποθετείτε τα 
κιθώτια δίπλα σε τοίχους. Θα 
πρέπει να εἶστε σίγουροι ότι 
µπορείτε να τα ξαναπάρετε απὀ 
εκεί, Φυσικά, αυτά τα μικρά Π]ηίς 
για το παιχνίδι ισχύουν για τους 
διαδρόμους και όχι για την 
αποθήκη όπου Όα τοποθετηθούν 
τελικά τα κιθώτια. Ωστόσο, σε 
ορισμένες πίστες χρειάζεται 
προσοχή, ακόµα Και κατά την 
τοποθέτηση των κιθωτίων στην 
αποθήκη! Το 5οΚοῦαπ {ου 
γνίπαονης σάς δίνει τη δυνα- 
τότητα να αποθηκεύσετε το 
παιχνίδι σας, ώστε να το 
συνεχίσετε κάποια άλλη στιγµή, 
από εκεί όπου το σταµατήσατε. 
Ακόμα, σας επιτρέπει να 
ξαναρχίσετε το επίπεδο που 
Βρίσκεστε από την αρχή, καθώς 
Και να ακυρώσετε την τελευταία 


50 Ρς (απαπιες 


σας κίνηση, αν πιστεύετε ότι δεν 
ήταν η ενδεδειγµένη. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, µπορείτε 
να αποθηκεύσετε την τρέχουσα 
κατάσταση της πίστας, έτσι ώστε 
γα μπορέσετε να επιστρέψετε σε 
αυτή, αν κάτι δεν πάει καλά, µετά 
από αρκετές κινήσεις. Στις 
αρχικές πίστες αυτό δεν χρειά- 
ζεται Ιδιαίτερα, αλλά µετά το 
επίπεδο 10 (υπάρχουν 50 
συνολικά], όπου χρειάζονται 
πάνω από Ἰ.000 κινήσεις για την 
ολοκλήρωση της πίστας, η 
λειτουργία αυτή Όα σας φανεί 
σαν το... "μάννα εξ ουρανού”. 
Όπως είπαµε, το 5οΚοῦαη 
λειτουργεί µόνο µε τα πλήκτρα 
του δρομέα - και ῄποτε άλλο. 
Βέβαια, είναι λίγο περίεργο, ένα 
πρόγραµµα ὙΝΙπαον/ς να µη 
χρησιμοποιεί ποντίκι για το 
Οαπιθρἰαγ, αλλά είναι και το 
είδος του παιχνιδιού τέτοιο. Ας 
αφήσουμε όµως τα λόγια. Τρέξτε 
το. Θα σας συναρπάσει| Ε! 


]ώρα µπορείτε κι εσείς... 


»..Ύα δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, µέσα στη δισκέτα του Ρς 
ΜΑΣΤΕΕ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραµµα (υγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας το 
στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε λίγη προσοχή στο θέμα του μεγέθους, αφού εἶναι 
προτιμότερο το πρόγραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει πως αυτά 
που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, αλλά α πρέπει να ξέρετε ότι, 
όσο μικρότερο είναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται. 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΛΙΑΦΤΕΗ ένα ουβα[γεείοτγ, ειδικά για τα Προ- 
γράμματα των αναγνωστών. Το πρὀγραµµά σας θα πρέπει να µας το στείλετε σε µια δι- 
σκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση Το 5ουγεε του προγράµµατος, καθώς και το 
ανπίστοιχο αρχείο .ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: . 

"ια τη δισκέτα του Ρς ΜΑΣΤΕΕ 

Λ. Συγγρού 44 

117 42 Αθήνα". 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που α µας στείλετε, Όα πρέπει να υπάρχει και ένα 
ἄοευπιθη! αρχείο, το οποίο να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο θα πρέπει να υπάρχει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά τη δι 
σκέτα και όχι άλλες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, ΗοννΤο κ.λπ. Για κό- 
θε πρόγραµµα που ὃα περιλαμθάνεται στη δισκέτα η αµοιθή εἶναι 5.000 δρχ., ενώ για 
το καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζ ΜΙΑΣΤΕΕ διατηρεί και το δικαίωµα να παρουσιάσει το πρόγραµµά σας ως 
δέµα, εάν αυτό είναι αρκετά αξιόλογο, 

Όσον αφορά τη γλώσσα προγραμματισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε ό- 
ποια γλώσσα θέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρζ ΜΑΦΤΕΒ περιμένει τις 
"δουλειές" σας! 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


θες Ἅ 


κ ω οὐ ὑνάς. μα αν 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙΟ6ΗΤ-5ΙΜυὖΙΑΤΟΡΣςΙ! 


ΜυΙΗ-ρίαγει οη-ίπε εξοµοιωτής αερομαχιών και 
Πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά γραφικά ----- 
και ρεαλιστικό ήχο! ας πιραπα.. ν 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 
Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά ή 
Βομθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και από τα πρώτα [θίς! 
9 Απογειωδείτε! 9 Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 
ι Βομθαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό. 
9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής αεροµαχίας! 


Παίζουν ταυτόχρονα εώς και 40 παίκτες! 


Προς: ο Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό σύστηµα Πληροφόρησης («οπηρυἱ{ηΚ και να έχω πρόσβαση στο 


Αἱγ Ὑ/ατγίογ: 
παμπ μοι μμ πμ ο λος ο ος ο ών μα ν 
ο ιμπν μις μμ. ος ΜΜΜΑΜΜΜΜΗΜΗΗΝ. ιν ο μμ 


Είμαι κάτοχος υπολογιστή: ΙΒΛΑΡς ἡ Συμθατού: ῶ λα σ Απιίσα: {1 Αἰαή: 


ΕΠΕ 


Για... σοβαρή Διασκέδαση! 


μπουϊῖ ψουγ ΠΙΦΠΙ γασογύσΓ ας ουἱάσπος, 
ἴπο σουγῖ οου]άπ ἵ σοπυ[οῖ ἡου οἱ οπυτΠίπα 
υμῖ ποφ[ίᾳοῃου... 


Ἱν 
1 . 

Φα 

ηριεκ τὴν ᾗ Γρνενίον Ἱ {Π 3 πουρραὶ 


[. εἶσε | Επσπιτπσ ἃ 
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